7. Poznavani

Metodické pokyny:

Nazev hry: Poznévani.

Ucivo: nazvoslovi nebo vlastnosti sloucenin.

VyuZiti pti po probrani uc¢iva nazvoslovi nebo po uzavieni nékterych skupin

vyuce: chemickych latek, které l1ze snadno charakterizovat dle jejich
vlastnosti.

Kompetence z vlastnich tspéchti i chyb éerpa pouceni pro dalsi praci.

k ucent:

Cil hry: zopakovat si ndzvoslovi nebo vlastnosti sloucenin.

Cas na hru: 15 min.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv pocet.

Pomiicky: Stitky s ndzvy sloucenin a jejich vzorce nebo $titky s ndzvy sloucenin
a jejich vlastnosti.

Misto: kdekoliv.

Motivace: jsme chemikalie a nachdzime se v zrcadlové sini. Kdo prvni najde svij
obraz?

Pravidla hry:

+ Organizace: ucitel rozdéli tfidu na dvé druziny. Jedné rozda listky s nazvy
sloucenin, druhé druziné listky obsahujici jejich vzorce. Na dany povel se kazdy
snazi najit pfislusny druhy listek u nékterého z hract. Vyhrava ta dvojice (v
pripadé lichého poctu hracu trojice), kterd se jako prvni najde.

* Obména: jedna druzina ma listky s ndzvy sloucenin a druha s jejich vlastnostmi.

* Zavér: na konci hry si spravné prifazeni ukazeme.




