4. Rodinka

Metodické pokyny:
Nazev hry: Rodinka.
Ucivo: cokoli I1ze zafazovat: napt. nazvoslovi organické chemie, skupiny

prvka v PSP, apod.

Vyuziti pri vyuce:

kdykoli se probere téma, ve kterém je ucivo zafazeno v urcitém

systému.
Kompetence z vlastnich tspéchii i chyb cerpa pouceni pro dalsi préci.
k uceni:
Cil hry: uttidit si zafazovani sloucenin do druhu ¢i typu chemickych
sloucenin.
Cas na hru: 15 min. (zavisi na délce pribéhu).
Pocet: druziny, optimalné 15 zaki.
Pomficky: zadné, pripadné zidle.
Misto: kdekoliv, ale prostorné.
Motivace: kdo nejrychleji zaradi slouceninu a obéhne svou druzinu?
Pravidla hry:

Organizace: druziny sedi vedle sebe vsloupci bud na zemi snohama
zkfizenyma, nebo na zidlich s nohama vedle sebe pfed sebou. Prvni zdk z kazdé
druZziny predstavuje urcity druh chemickych sloucenin napf. arenti (nebo urcitou
skupinu v PSP ¢i cokoli, kam se da urcitd chemicka sloucenina, prvek, latka, smés
apod.) zafadit. Druhy napft. alkoholf, tfeti substitu¢nich derivatt karboxylovych
skupin, ¢tvrty aldehydt a paty ketontl. (Zaci zastupuji uréité druhy chemickych
sloucenin podle toho, které nazvoslovi jiz znaji.) Ucitel vypravi p¥ibéh, do néjz
zakomponuje ndzvy organickych sloucenin. Pokud se v pfibéhu objevi
sloucenina, kterd spada do urcité skupiny, kterou zastupuje néktery zdk, pak
onen zak v tu chvili, kdy ucitel fekl ndzev slouceniny, musi vstat a co nejrychleji
obéhnout svou druzinu a opét si sednout na své misto. Ucitel na tuto chvili

prerusi vypravéni a sleduje, ktery Zak byl nejrychlejsi.
Ukdzka:

Napt. Ucitel zacne vypravét piibéh: ,Za sedmero horami, za sedmero fekami a
sedmero kopci zil byl v hlubokém lese straslivy carodé€j. Ve své skrysi vafil
odporné pachnouci lektvary, které pachly jako formaldehyd.” V tuto chvili rychle



vstane zak z kazdé druzinky, ktery zastupuje aldehydy a obéhne celou druZinku
co nejrychleji a sedne si na své misto.
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Toho druzina, kterou student obéhl jako prvni, ziskava bod. Hraje se napt. do 15
bodt.

Poznamky:

- Na zacatku hry je potfeba se se zaky domluvit, jak budeme feSit situace, kdy
si nékdo splete skupinu a bude chtit obéhnout druzinku. Bud se nic nestane,
nebo se odecte bod oné druzince, kde doslo k omylu.

- Pokud nemdame stejny pocet zaki v druzindch, pak ta, ktera ma o zaka
méné, se trochu roztdhne, aby byla stejné dlouha jako ostatni a jeden zak
zastupuje 2 druhy chemickych sloucenin, jako vidite u druziny 2 vyse na
obrazku.

Obména: pokud nemédme vhodné velky prostor na obihdni druzinek, muze byt
cilem tfeba placnuti rukou do tabule.

Zavér: na koci hry po vyhlaseni vitéze probereme slouceniny, které zaktiim délaly
potize pfi zafazovani



