2  Prirodovéedna stezka

Metodické pokyny (Veronika BureSova, 2011):

Nazev hry:

Prirodovédna stezka.

Udivo:

jakékoliv.

Vyuziti pri vyuce:

hru je mozné pouzit kdykoli po probrani jakékoli kapitoly.

Kompetence kriticky pristupuje ke zdrojim informaci.

k uceni:

Cil hry: zopakovani predeslého uciva.

Cas na hru: 25 — 45 min. Zalezi na poctu otdzek.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv. Vhodné pfedevsim pro mladsi zaky nizsiho
G.

Pomticky: rozveésené otazky tykajici se probraného uciva s nabidnutymi
odpoveédmi.

Misto: hraje se venku nebo po celé skole.

Motivace: kdo nejrychleji najde cestu k cili?

Pravidla hry:

* Organizace: vSichni zaci najednou dostanou ve tfidé v lavicich (pokud je mozno

hrat hru venku, tak na urcitém misté, odkud je kousek 1. stanovisté

s1.

otdzkou) krafounky test nebo kiiZovku atd. Zacnou lustit a kdo je prvni a ma

spravné vyreSeno, tak s papirem a tuzkou vybihd ze tfidy na chodbu na

1.stanovisté (pokud hrajeme venku, tak na 1. stanovisté, které je blizko startu, kde

zaci soutézi o poradi, v némz budou vybihat), které je napf. u dvefi ucebny 214.

Vybiha se podle pofadi, kdy spravné dolusti aspon s 2 minutovym rozmezim.




Na dvefrich Skoly a znamych mistech jsou rozvéSeny otazky na probirané téma.
Na otazku je nabidnuto nékolik odpovédi. Zak si vybere z nabizenych odpovédi
tu, kterd mu pfipadd jako spravna a vyda se na cestu, kam ho odpovéd zavedla.
Napf. na stanovisti 1 u dvefi ¢. 214 je prvni otazka:
1) Kolik vazeb 6 obsahuje acetaldehyd CHs:CHO?

3. jdi ke dvefim ¢. 317.

6 ...jdi k automatu na piti.

5.....jdi ke dvefim télocvi¢ny.

7 ... jdi ke dvefim divétho WC v 1. patre.
Z4k si do svého papiru zapise ¢islo otazky a pismenko odpovédi a bézi tam, kam
ho odpovéd poslala. Bud tam nalezne: Spatna odpovéd, vrat se zpét na otazku 1)
nebo nalezne dalsi otdzku a opét odpovida.
Vyhrava ten, kdo jako prvni dobéhne do cile. Ucitel zkontroluje odpovédi. Vyhrat
nemusi jen ten, kdo spravné odpovédél, ale ten, kdo je nejrychlejsi a
nejvytrvalejsi. Samozfejmé ¢im vickrat zdk Spatné odpovi, tim se sniZuje jeho
Sance na vitézstvi.
Pozndmky: je potfeba zdtiraznit, Ze se tato hra hraje mlcky. Je to z dtivodu, aby si
neradili a nebéhali spole¢né. Aby si nekratili cestu, pokud bézi k mistu, kde je
napsana Spatnd odpovéd a hlavné, aby nerusili ostatni Zaky, ktefi se udi ve
ttidach (pokud hrajeme uvnitf budovy).
Obmeéna: miize byt vice odpovédi spravné, ¢imz se rozsifi herni prostor a Zaci se
budou méné potkavat.

Zavér: nahlas pfec¢teme vSechny otazky a zkousime Zaky z odpovédi.



