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Uvod

Hry, které zde chceme predstavit, jsou obvykle soutézZe, tedy na jejich konci je néktery z hracd (nebo
skupina) vitézem. Béhem své reSerSe jsme nenarazili na hru, jejimz cilem by bylo Cisté jen zopakovat
ucivo, a pfi tom by nepracovala se soutézivosti zakd. Pozornost je zde zamérena jak na priklady her
zahrani¢nich autorl, publikovanych v ¢asopise Journal of Chemical Education (shrnuté prehledné napt. v
¢lanku - Russel, 1999; dostupné on-line: http://pubs.acs.org/journal/jceda8), tak i na hry z produkce
autord z Eeskych pracovist v oblasti chemického vzdélavani, které byly popsany a jsou v néjaké formé
dostupné (viz napf. ¢eské odborné ¢asopisy Bi-Ch-Ze, SciEd a jiné publikace nebo elektronicky).

V Ceské republice vznika fada zajimavych chemickych her, prakticky alespori u? 3 desetileti — na
pedagogickych i jinych fakultach, které se vénuji pfipravé uciteld chemie. Nestorem této metody je doc.
Holada z PedF UK v Praze, ktery se svymi spolupracovniky publikoval v roce 1982 v casopise Véda
technika mladezi hru ,Chemiku nezlob se!“ a potom mnohé dalsi naméty, napt. v ¢asopisu Bi-Ch-Ze
Casopis pro vyuku na ZS a SS. Od té doby byla vytvorena celd Fada didaktickych vzdélavacich her na réizna
chemicka témata a v této oblasti jsou stale aktivné vytvareny nové a nové hry — za vSechny jmenujme
napr.:

Pedagogickou fakultu Masarykovy univerzity v Brné (tym doc. Cidlové vytvofil hry umisténé na webové
strance: http://www.ped.muni.cz/wchem/hry.htm ),

Pedagogické fakulty ZU v Plzni a TUL v Liberci,

Prirodovédecké fakulty — PFF UP v Olomouci: tym doc. Kle¢kové nebo

PFF UK v Praze, tym dr. Sulcové — hry dostupné ¢aste¢né na www.studiumchemie.cz.

V nasledujicim prehledu vybranych her z doméci produkce tymu dr. Sulcové a jejich studentd z KUDCH
Pfirodovédecké fakulty UK v Praze jsou uvadény vybrané ukdzky a charakteristiky her, které vznikaji
jako tvorba studentl pfi studiu didaktickych metod ve vyuce Didaktiky organické chemie, jsou
recenzovany vidy celym ro¢nikem a vyucujici, téZ mnohé jsou ovérovany v praxi na stfednich Skolach.
V kazdém rocniku pak jsou vytvorené hry a prostiedky pro vyuku uloZeny na CD nosi¢ jako tzv.
»hapadniky“, které jsou spole¢nym produktem prace celého tymu autor(l. Tyto napadniky také maji své
originaIni nazvy, které jsou predstaveny té? v pfilozené prezentaci dr. R. Sulcové (jako bod 3), nazvané
Ucitelé ucitelim (Sulcova a kol., 2004 — 2014):

» 2003 — 2004 Napadnik I. a Napadnik Il.

» 2004 — Naméty a pomucky pro vyuku vybranych témat z organické chemie
» 2005 - Napadnice

B 2006 — Chemikovo kukatko

» 2007 — Chemicka JOJA

Pk 2008 — Kdo bude miliondfem? — Projekt Organ 2008
» 2009 — Chemie, nezlob!

P 2010 - Felix felicis — Napoj Stésti

» 2011 - Chemie v kyblu

P 2012 — Chemicka KPZ — | ' CHEM

» 2013 — Chemicka 155ka.cz — Orgdna-style

» 2014 — Chemické lusténiny

Vybrané hry z téchto ,,napadnik(” jsou téz souborné priloZzeny jako soubor: Spolecenské chemické hry.
Jejich prehledny seznam je v nasledujici tabulce.


http://www.ped.muni.cz/wchem/hry.htm
http://www.studiumchemie.cz/

SPOLECENSKE HRY NA DVD - piehled
. 1. Karetni hry

. 2. Deskove a stolni hry
, 3. Elektronicke hry
. 4. Simulaéni hry

) 5. Pohybové hry
. 6. PL-testy-chyboveé texty-prezentace

1. Karetni hry

2. Deskové a stolni
spolecenské hry

3. Elektronické hry

) Alkoholy a fenoly
) Derivaty kabow.kyselin-chemicka stav
) Hlasuj
J Chemik [ZOPREMak-hra
) Kvarteta-karty
) Pexesa_Prvky-Organicka chemie
| Pexeso_Halogenderivaty
) Pexeso_Heterocykly
) Pexeso_Kyslik.derivaty
, Pexeso-modely slougenin
J sudoku
B Karbox.kyseliny-pexeso 1
@ Karboxylove kyseliny-pexesol
Iﬂ_ﬂ Org_pexeso
|®| Pexeso-pravidla hry

. Alkaloidy-hra Bludisté

. Bingo_Hydroxyslouceniny

J L’:Iu:u‘.rér“:'var naut se chemiil_Sazky a dostih

J fflu:uvérfe,nezlu:uh e

. Hra erlenka-Organicka chemie

. Hra Pokof kyselinu!

. Hra-Chemaktivity

| Chemicke Puzzle (Mika)

| Chemicko_védomostni soutéz

. Chemicky marathon_hra s kostkou

| Chemie a sazky

. Chemiku, nezlob se

. Chemlife

. Karboxylove kyseliny a derivaty_hra s ko

| Kosmetika_PL

. Kyslik.derivaty uhlov, _védomostni souté

. Mazvoslovi+vzorce_pexeso

. Nova slozka

. Pozor, vysoce toxicky!

. Ropa-gamebook

. Sacharidy_hra s kostkou

. Sacharidy-kris kros

| Sazky a dostihy

. Steroidni hadice_Izoprenoidy-terpeny-st
B Alkoholy v kvizech
lﬂj Kris kros-reseni_citratovy cyklus (2)
lﬂj Kris kros-zadani_citratovy cyklus (1)
@ Obchodovani se vzorci

| Alkohely a fenoly (testy-elektronicky)

| Afkviz

) Barvy-AZ kviz

. Hra Big Bang

. HRA Chemicky pétiboj

| Hra-sladke pexeso

| Chemicke Riskuj

| Chemikovo tajemstvi_kufr

| Jednickar_milionar

| Kdo s koho!_milionar

. Nukleove kyseliny_milionar

. Pexeso-Karboxkyseliny

| Pivovarnictvi

| Polymery-AZ kviz

| Pfirodni latky_Hangman

| Risk_organika

| Riskuj

| Sacharidy_pexeso+kvizy

: Souboj s paméti_riskuj!

. Uhlovediky-AZ kviz

. Vitaminy, hormony, enzymy_pexeso+ kvizy

. Vybugniny_hra Lodé

| Znds néco z chemie_AZ kviz

| Zahour
(] Chemicke riskuj!-org.slougeniny
] Karboxylove_kyseliny-AZ kviz
E'-'-l] Risk_Kyslikaté derrvaty
@RISKUJ_chemie kolem nas




4. Simulacni hry 5. Pohybové hry 6. PL: testy, prezentace, texty

. Alkoholy a ethery &) 1. Zadkrtavana | 2003-2004_Napadniky L+
. Areny L If'ﬁrl:n:h:ﬂ.rédné stezka | 2004_Naméty a pomiicky
. Detektivni zapletka & 3. Sdtek | 2005_Napadnice
. Z3hada menthol =] 4. Ii‘u:-dinh:a 2006 Chernikove kukétko
2] ALKALOIDY V HLAVNI ROLI-detektivka| M| 5. Stafeta ' EUD?-CHEWCH ol
W] Alkaloidy-fezeni B 6. Kviz S
W) Dramatizace s enzymy || 7. Pozndvani . 2008 _Kdo bude milionarem
&) Dramatizace s enzymy |®| &. Hra na pravdu . 2009_Chemie,nezlob
B Kauza steroidy J 2010 _Felix felicis

28] Prirodni lathy-Aktivity . 2011_Chemie v kyblu
. 2012_Chermickd KPZ

, 2013_Chemicka 155ka
) 2014 _Chemicke lusténiny
8| Obalky CD-napadnilky_ZDROJE

Popisy her v dalSim textu jsou psany scilem struéné hru charakterizovat, aby byly jasné jeji hlavni
principy. Je zfejmé, Ze pouze podle téchto popist nelze hry hrat, k tomu je nutné vyhledat jejich presné
zadani v primdrnim zdroji, ktery je citovan. Ndzev je co nejvystiznéjSim pfekladem ndzvu uvadéného
v angli¢tiné, ma-li tento preklad smysl. Informace jsou volné pfevedeny podle ptislusnych zdroja.

Karetni hry

Katedre ucitelstvi a didaktiky chemie Prirodovédecké fakulty Univerzity Karlovy v Praze (KUDCH, UK
v Praze, PfF) se dafi vytvaret a rozsifovat do Skol sadu didaktickych her s chemickou tematikou. Jako
prvni jsou vybrany priklady karetnich her, pfi kterych se pouZzivaji rlzné karty ¢i kostky. Tyto hry jsou
pojaty jako analogie spolecenskych karetnich her s orientovanym cilem vyuky chemickych témat — viz
nékolik nasledujicich priklada.

Prvnich pét her je vybrano z ¢asopisu Journal of Chemical Education (JCE):

Jdi chemii (Morris, 2011)

Skupina 4-6hracl obdrzi karty se vzorci rGznych iontl. Postupné vykladaji -
karty na stll tak, aby tvofili slouéeniny, za které ziskavaji body. Aby body \, i :
skute¢né ziskali, musi slou¢eninu spravné pojmenovat. Z4ci si pfi této hre s N o _
upevnuji znalosti chemického ndzvoslovi, ale také védomosti o tom, Ze =

anorganické latky Ize skladat vhodnymi kombinacemi ionta. lustracni foto ke hfe Jdi chemii

(pfevzato z Morris, 2011)



Skupiny chemickych prvki (Mariscal et al., 2012) 9 1

Pfed samotnou hrou si Zaci sami pripravi karty, na které napisi nazev a znacku 20\
prvku a nakresli jeden pfiklad pouZiti. Ve skupiné hracl jsou poté karty e / Y

rozdany a cilem hrace je co nejdfiv vyloZit kompletni hlavni skupinu periodické
tabulky. Karty si mohou hraci podle urcitého klice vzajemné ménit. Tim, Ze si
hracéi karty pfipravuji sami, velmi efektivné opakuji informace tykajici se e
chemickych prvki uz pfed samotnou hrou. Pravidla hry jsou nastavena tak, Ze
Zaky navic nuti pracovat s prvky po skupinach.

Kde je Ester? (Angelin a Ramstrém, 2010) llustraéni foto ke hie
Skupiny chemickych prvk

Hru hraji dva hrdci, ktefi si stfidavé losuji karty se vzorci organickych slouéenin (pfevzato z Mariscal et al.,

a stfidavé hadaji, jakou slouéeninu si vylosoval druhy hra¢. Hraci védi, které 2012)

slou¢eniny mohou byt na kartach zobrazeny. Mohou pouzivat pouze otazky s ano/ne odpovédi. Cilem je

uhodnout co nejvic karet. Zaci pfi této hie procvicuji pojmenovani charakteristickych skupin organickych

latek.

ChemPoker (Kavak, 2012a)

Jedna se o skupinovou hru, kterd se hraje stejné, jako obycejny poker. Hraci obdrzi karty a poté licituji,
kdo ma vyssi hodnotu a mohou si brat nové karty. Na kartdch jsou nazvy, znacky, elektronové
konfigurace a dalsi fyzikdlné-chemické informace o jednotlivych prvcich. Hodnota karty se oduviji
z protonového Cisla prvku. Je otdzkou, zda si pfi této hie Zaci procvici i néco jiného, nez ,, poker-face”.

r : Neon

[He] 2s2 2p®

Atomic number 10

Atomic mass 120.179 g mol!

Electronegativity + Unknown

Density 10.9gm?at20°C

Melting point 1-249°C

Boiling point 1 -246 °C

van der Waals radius: 0.16 nm
Energy of 1st onisation : 2080 kJ mol"!

N

=
< =
llustracni fota ke hram ChemPoker a ChemOkey (pfevzato z Kavak, 2012a; 2012b)

ChemOkey (Kavak, 2012b)

Tato hra vychazi ze hry Scrabble. Hraci na zacatku obdrzi urcité mnozstvi karti¢ek, na kterych jsou bud'
nazvy, nebo vzorce iontll. Postupné z nich skladaji existujici anorganické slouceniny, pficemz body lze
ziskat za kompletni slouceninu, kde jsou spravné pojmenované kationty a anionty a sloucenina je celkové
neutralni. Zaci si zde procvi¢i jednak nazvoslovi iontll a dale pfirozené pracuji se skutecnosti, ze
anorganické slouceniny se skladaji z kationt(l a aniont ve vhodném poméru.



Z nabidky karetnich her vzniklych na KUDCH UK v Praze, PFF v letech 2004 - 2014:

Ctverice (kvarteta) — Chemickd laboratof a
Molekulové modely (Zdkostelnd 2007, 2012)

Znamé karetni hry typu kvarteta:

Karty hry Chemicka laborator obsahuji obrazky a
nazvy chemického nadobi, pomiicek a :
bezpecnostnich a vystraznych symbolU; pravidla hry = ‘ VH ,|J<
jsou stejnd jako u klasickych kvartet. Jinym typem
jsou kvarteta Molekulové modely, na nichzZ si hraci

procviCi nazvy, typy vzorcu a skuteCné tvary |juciragnifota ke hrdm Chemicks laboratof a
molekul organickych sloucenin. Molekulové modely (pfevzato z Zikostelnd, 2012)

Kulickovy |l

Domino (Hordkovd 2012)

Hra sestdva z karticek (desticek), které obsahuji obrazky s chemickym nadobim a jednoduchym
nazvoslovim, hracéi vhodné prikladaji své dominokarty tak, aby jim Zadna nezbyla a ziskali co
nejvice bodud. Dostupné elektronicky na: http://chemickehry.wz.cz/

Chemikovo bingo (Hordkovad 2012)

Bingo - spolecenskd hra, ve které jsou tazena namatkou zvolena &isla a hraci oznacuji tato Cisla na
zakoupenych kupdénech tak dlouho, dokud neni vyplnén urcity obrazec. Zkouseli jste ale misto Cisel
napsat na tiket chemické prvky nebo sloudeniny, a tak si zahrat tuto hru trochu jinak? Opét dostupné
elektronicky na: http://chemickehry.wz.cz/

Pfiklad hry: Opakovani znacek a ndzvi prvki Vyskrtavani policek
$ 4 4
Na K Fe
- = —yy Eernn polx:lm ve sloupc1
A - —vy irtana pohcl;a v uhlopncce Mn Co Ag
it ==
3 1 3 Mg Ca Zn

llustracni foto ke hife Chemikovo bingo (pfevzato z Horadkova, 2012)
Zaskrtavand (Buresovd 2011)

Hraci karta obsahuje napf. 4 x 4 pole, do nichz si kazdy napiSe 16 znacek prvkd (nebo 16 vzorcu
slouéenin, 16 ndzvl kovl apod.) ze zasoby zadané ucitelem v libovolném poradi. Ten potom
hldsi pojmy (pfedem pripravené), hradi si vyskrtavaji prislusna pole s danym pojmem a vitézi ten,
ktery ma prvni vySkrtany Uplny fadek, sloupec nebo uhlopficku.



Spolecenské hry deskové a stolni

Spolecenské stolni hry jsou dalSim rozSifenym typem védomostnich soutézi, k nimz vidy patfi
herni plan, doplnény zpravidla hraci kostkou, karti¢kami s otazkami, nékdy téz hracimi figurkami.
Vysledek se posuzuje podle umisténi Ucastnik(l v uréitém poradi, varianty pravidel téchto her
zpravidla vychazeji ze zndmého ,,Clovéce, nezlob se“, Na KUDCH UK v Praze, PFF od roku 2003
vznikaji rGzné varianty téchto her jiz desetileti (Sulcova et al.), pro ukdzku jsou zde vybrany
nasledujici tfi:

Hra Erlenka (Zdkostelnd 2007)

Je to upravena varianta hry Clovéce, nezlob se, pro Uspény tah je nutno zodpovédét otazku
uvedenou na barevnych kartickach.

Chemiku, nezlob se (Hordkova 2007)

Jind upravenad varianta hry Clovéce, nezlob se, na nékterych polich je nutné spravné zodpoveédét
otazku).
Chemlife (Buresovd 2012)

Tato kombinovanad stolni hra s figurkami a kostkami se sbiranim karti¢ek, vychazi ze stolni hry
Sealife.

llustracni foto k planu hry ERLENKA llustracni foto k planu hry Chemiku, llustracni foto k planu hry CHEMLIFE
(pFevzato z: Zakostelnd, 2007) nezlob se (pfevzato z: Drahovzalova, (pfevzato z: Buresova, 2012)
2007)

DalSimi obdobnymi priklady téchto her jsou: Chemicky marathon (2004), Steroidni hadice
(2007), Putovdni s karboxylem, Kyslikaté derivaty uhlovodikii (2012).

Mezi spolecenské védomostni soutéze, které lze hrat jednotlivé ¢i mezi skupinami hracu, patfi
obdobné hry, které na PfF UK v Praze vznikly. Jde o spolecenské soutéze typu , Evropa“ nebo
,Cesko” a logické hry autorského tymu (Sulcova et al., 2007, 2008, 2010 a 2011):



Chemicko, cili Chemie, nezlob nds!, Chemaktivity , Pokor kyselinu!, Vysoce toxicky.
Tyto hry jsou charakterizované ukoly s aktivnimi ¢innostmi, spojenymi s logickym usudkem.

CHEMICK
1 T T
s o : Vi 10 : ——

llustraéni foto ke hram Chemie, nezlob! A Vysoce toxicky! (Sulcova a kol. 2009, 2013)

Mnoha chemickd pexesa, napt. Molekulové pexeso (Matouskova, Sulcovd a kol., 2006) na
procvic¢eni vzorcl a ndzvl organickych sloucenin prostfednictvim karticek s modely

nebo pexeso Heterocykly véetné prezentace pro lep$i pochopeni problematiky (Sulcova,
Kotkova, Havlik a kol., 2009).

Pravidla
ethanol naft-1-0l

+ JIsoustejnijako ulklasického

P ethylalkohol -
+  Kaidy hrad otodi vidy dvé

karticky, pokud je nanich . | ]

stejna litka, karfiky sinechda

mitze pokrafovat ve hie. Pokud \)

je na nich rizna latka, kartitky

obrati a pokratuje jiny hrae.
+ Kantitky nejsoutotoiné jako u

s ShS | Ethanol| | ACeton, : ~

ere sobé odpovidayi (viz .
pidac). dimethylketon dioxan .
]

llustraéni foto ke hie Molekulové pexeso (Sulcovd, Matouskova a kol. 2006)



Z nabidky v Journal of Chemical Education od zahranicnich autort lze najit:

( Organic Mastery ) TS: ; or 3 : move ::oackw:rd:
CHeMOoVEr (Russell, 1999b), Organic Mastery (Mosher k i‘?-;n%:?;z?i‘%f?;}'f“
et al., 2012), Geometrie, polarita a vztahy molekul o®a |= :E:}.;;ﬁ:glimmf
(Antunes et al., 2012) 8 % ®O

O Q

Nejzajimavéjsi deskové stolni hry ze zahrani¢nich zdrojl I 8 %®§ %
(pfehled: JCE - Russel 1999a; nebo Reslova 2013). s @ | @

B o e

. . y . |8 Q

Vsechny tyto uvedené hry se hraji na velmi podobném %
principu: hraci maji své figurky, a ty postupuji hracim - %
polem na zakladé poctu bodl hozenych na kostce. Na » . % i
nékterych polich musi hraéi sprdvné zodpovédét » OO§®
poloZené otazky z riznych témat. Fesctiol Bioorees —= '

llustracni foto ke hie Organic Mastery
(pfevzato z Mosher et al., 2012)

Hry rozvijejici postreh a fyzickou zdatnost

BureSova (2012) vytvofila pestrou skdlu her, ve kterych se kombinuji prvky chemie s béhanim, i
rychlymi reakcemi. Jednd se o hry:

Zasktdvand - soutéz v rychlosti nalezeni prislusné latky v herni tabulce,

Prirodovédna stezka - kviz s otazkami rozmisténymi na velkém prostoru. Po spravném
zodpovézeni zak fyzicky postupuje na dalsi stanovisté, vitéz prvni dobéhne do cile.

Stafeta - souté? v rychlosti vybavovani si ndzvi organickych kyselin kombinovana s b&hem.
Kviz - kviz pro dvojice pracujici nejen se znalosti, ale i s postfehem a rychlosti reakce dvojic.

Sdatek a Rodinka - soutéie v rychlosti pfifazeni organické slouéeniny do charakteristické skupiny
kombinovana s postfehem a béhem.

llustraéni foto ke hre Stafeta (Bure$ova, 2011)



Elektronické védomostni hry inspirované televiznimi soutézemi

Velmi oblibenou a rychle se rozsitujici formou her jsou elektronické varianty védomostnich
soutézi, at uz motivovanych stolnimi ¢i deskovymi hrami nebo inspirovanych znamymi
televiznimi védomostnimi soutéZemi - napf. AZ kviz, Riskuj!, Milondf, Kufr. Mnohé
z chemickych her, vytvofenych v elektronické formé vétSinou v podobé PowerPointovych
prezentaci, Ize na zakladé jejich vytvoreného softwaru vyuZit s rozliénou obsahovou i tematickou
naplni. Hry jsou vhodné k okamZitému poufZiti ¢i po pfipadné Upravé obsahu vsude podle
potfeby. Vétsina zde zminénych her vhodné vyuziva i didaktickou techniku: pocita¢ ve spojeni
s dataprojektorem a interaktivni tabuli.

Z nabidky vlastni tvorby KUDCH (Sulcova et al., 2007, 2008, 2013) vybirame:

Pyramidy 5P, Znds néco z chemie? (Zdkostelnd, 2011) nebo Kvétinka (Hordakovd,2012)

Jsou to typy her inspirované soutézi AZ kviz (otdzkovy kviz), ale tvar soutéZniho obrazce, stejné
jako urcitd pravidla, mohou byt odlisna.

Znas K

Néco v

Z @

Chemie

|

n

a

llustracni foto k planu hry Znas néco llustracni foto k planu hry Kvétinka (Horakova, 2011)

z chemie? (Zakostelna, 2011)

Velmi tajemnou hrou je elektronicky gamebook Ropa (Sulcova, Benes a kol., 2009).

Podle pravidel velice znamé hry Pexeso vznikla rGzna elektronicka pexesa - napt. Sladké pexeso,
Vitaminové a enzymové pexeso, které vznikly s vyuZitim softwaru Flash (Kucerova, Tepla 2008).
Ukazky hracich pland k elektronickym variacim elektronické soutéze ,Pexeso” jsou na nasledujici
strané.
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llustracni foto k elektronickym hram Pexeso: Sladké pexeso, Vitaminové pexeso (Kucerova a kol. 2008)

Dalsi hry Chcete byt jednickdrem? (Sulcovd, Sember et al., 2008), Kdo s koho? (Zakosteln3,
2010) - jsou inspirované televiznim Milionarem.

Ukazky hracich plant k elektronickym variacim soutéze ,Milionar“:

a (=)
[ IW ] <> E j
[ IW ] = [ IW j
[ ) 1« (a7 )
[ _Hlinik | ] < [ j
I
[ _Zinek | ] = [ Felezo | j
'
llustracni foto k planu hry Chcete byt jednickarem? llustracni foto k planu hry Kdo s koho!
(Sember, 2008) (zakostelna, 2012)

Pod nazvem Riskuj! na principu znamé televizni soutéze byly pripraveny hry Organickd chemie
v Zivoté (o lé¢ivech, pesticidech, sladidlech, mydlech, antibiotikach - Sulcova a kol., 2008) nebo
Zakostelna (2012) vyvinula modifikovany Souboj s paméti (inspirovano televizni soutézi Riskuj —
otazkovy kviz). Ukazky hracich pland k elektronickym variacim elektronické soutéze ,Riskuj!”
jsou na nasledujici strané.
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Riskuj! — Organicka chemie v zivoté So _‘u‘!;b:c; ‘; :‘;‘&‘é_}!i
__ [Zi';;:f;‘I 1000 I 2000 I 3000 I 4000 I 5000
Nehl;?;‘—&;i'?né 5_1_000 [ Smeési I 1000 I 2000 I 3000 I 4000 I 5000
Sladidla 1000 [c?:r.':;kel 1000 I 2000 I 3000 I 4000 I -
[C':::;'g:él 1000 I 2000 I 3000 I 4000 I 5000
[ PSP 110001200013000[4000[5000
[g;‘:;g‘;:ﬂ 1000 I 2000 I 3000 I 4000 I 5000 J
a

llustacni foto k elektronickkym hram typu Riskuj!
Organicka chemie v Zivoté (Sulcova a kol., 2006) a Souboj s paméti (Zakostelna, 2012)

Vétsina zde zminénych spolecenskych her vhodné vyuziva didaktickou techniku. Nejmoderné;jsi
formou elektronickych her jsou stadle dokonalejsi online soutéZze zamérené na védomosti a
dovednosti v chemii pro urcity stuper vzdélani, nap¥. Chemicky pétiboj (Brenner, Sulcov4, et al.,
2010); online: www.studiumchemie.cz.

@ IrfanView Flash Player - Hra.swf » = | = %

File About

D:\Dokumenty\rena\Renata\VYUKA\4.rocnik\2010\Seminaf\FELIX FELICIS\Hry, prezentace, pomUcky\HRA Chemicky pétiboj\Hra.swf
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Hry slouzici k objevovani a poznavani badatelskou metodou

Existuje i Siroka skupina her, kde cilem neni vyhrat (nékteré hry ani vitéze nemaji), ale dliraz je
kladen napfiklad na hrani roli, kooperaci ¢i tvofivost. Jedna se o pestrou skalu her, které svymi
pravidly do urcité miry vedou hrace k objeveni ¢i vysvétleni néjakého fenoménu; mnohé
z vybranych chemickych her pracuji badatelskou metodou. Urcité aktivity pracuji s rdznymi
modely pouzivajicimi véci snadno dostupné z kazdodenniho Zivota, které jim vsak v rdmci hry
davaji zcela jiny vyznam. Casto se pracuje také s jednoduchymi simulacemi redlnych procesd —
tzv. simulaéni hry. Obvykle jsou strukturovany tak, Ze kazidy vyhrava a nikdo neprohrdva,
respektive v ramci hry nema cenu fesit, kdo je vitéz, dilezZity je spolecny proZitek ze hry. Obvykle
se uplatiuje spoluprace vsech hracd, kazdy zde ma svou nepostradatelnou ulohu a nikdo neni
povaZzovan za ,slaby ¢lanek”. Z domacich zdrojl stoji za zminku:

Hry, které pracuji na principu soutéze , Kufr”, kde hraci postupné odhaluji model molekuly
chemické slouceniny. Zakostelnda (2012) wvyvinula hru Chemikovo tajemstvi (postupné
odhalovani nezndmé slouceniny). Hordkova (2012) navrhla hru Odhal, co skryvam, kde Zaci
odhaluji model molekuly chemické slouceniny (zaci ve dvojicich hadaji jaky pojem ma druhy
z dvojice na karticce). (llustrace na nasledujici strané).

Ukazky hracich plant k elektronickym variacim soutéze ,, Kufr*:

llustracni foto k planu hry Chemikovo tajemstvi llustracni foto k planu hry Odhal, co skryvam
(pFevzato z: Zakostelna, 2012) (pfevzato z: Horakova, 2012)

14



Pod nazvy Pokofr kyselinu! (2011), Kyslikaté derivaty uhlovodikii (2012), Putovdni s karboxylem
(2013), jsou prezentovany skupinové hry s virtualnim patranim chemického zaméreni, doplnéné
netradiénimi plany, kartami, ¢asomirou apod. (Sulcova a kol., 2011, 2012, 2013).

Ukazky nékolika hernich pland a pomcek k simula¢nim a badatelskym hram
s objevitelskymi prvky:

Kyslikaté [ o O mﬁ
derivaty | .
uhlovodiku \

u

llustraéni fota k planu hry Pokof kyselinu! a Kyslikaté derivaty uhlovodik (pfevzato z Sulcova a kol. 2011, 2012)

Elekronické hry Alkaloidy - na principu hry Bludisté (2013), Kris-kros (2009) na téma sacharidy,
Obésenec (Hangman) (2010) na téma ptirodnich latek nebo Spojovacka (2010) jsou pfipraveny
k pouZiti pfimo pro interaktivni tabule (Sulcovd et al. 2009, 2010).

llustracni fota k planu stolni hry Alkaloidy (2012) a k elektronické hie Obésenec (Hangman) (2010)

Velmi zajimavou hru na principu puzzle vytvofil vramci ,napadniku 2013“ Mika: Chemické
puzzle lkosaedr (2013): k dispozici jsou trojuhelnicky; na pfilehlych stranach dvou trojuhelnickl
musi byt chemicky vzorec a odpovidajici ndzev slouéeniny. Trojuhelnicky je tfeba slepit, potom
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slozit. K dispozici je jen 20 trojuhelnikovych dilk(, proto hra¢ musi badat, zkouset a mélo by ho
napadnout, Ze vysledkem nebude planarni Utvar, ale pravidelny dvacetistén (ikosaedr).

Ilustracni fota k badatelské papirové hire Chemické puzzle Ikosaedr (Mika, 2013)

Z nabidky v Journal of Chemical Education: (podle Reslova, 2012)

Vedle nasich vlastnich ¢eskych her Ize z nabidky v Journal of Chemical Education od zahraniénich autoru
najit obdobné koncipované hry a odkazy na simulacni ,objevitelské” hry v zahranicnich zdrojich (Journal
of Chemical Education). V nasledujicim prehledu jsou vybrané hry zahranicnich autorl ve zkratce
charakterizovany; nékteré jsou podrobnéji tak, aby bylo jasné, jak jsou organizované, co je jejich cilem a
co se pfi nich hraci nauci. Nejednd se o presné popisy pravidel, pro jejich vyhledani jsou uvadény
zdroje, ze kterych jsou informace volné citovany. Ke kazdému popisu hry je pfidan komentar
posuzujici miru vlastniho objevovani, které pfi ni Zaci realizuji. Nézvy zahrani¢nich her jsou
prekladem pavodnich anglickych ndzvd, aby co nejvystiznéji vyjadiovaly obsah ¢i metodiku (preklad:
Reslova, 2013).

Nukleogeneze! (Olbris a Herzfeld, 1999)

Cilem této hry je seznamit Zaky s jadernymi reakcemi. Hra je omezena pravidly, kterd do urcité
miry napodobuji pravidla, kterymi se fidi jaderné reakce. Kazdy zak md na zacatku svou figurku
v hracim poli na misté odpovidajicim 1H. Poté si hazi kostkami a podle ziskanych bod{ svUj
atom fuzuje s ¢astici protonu, neutronu nebo a zareni. Vysledny produkt urci pomoci ptislusné
jaderné reakce (ma k dispozici tabulku s nazornymi pfiklady). Kromé stavby vlastniho atomu ma
moznost pfi hodu urcitého poctu bodu ,ostrelovat” atomy ostatnich spoluhracl, které se
rozpadaji na pfislusné produkty (uréi se podle pfilozené tabulky). Vitéz je ten, jehoz atom
dosahne protonového Cisla alespon atomu stfibra (47 proton).
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Tato hra je prikladem, jak Ize perfektné zkombinovat hru a realitu. Hraci hraji hru, po jejimz
skonceni se lze v diskuzi vracet k pravidlim a prlibéhu hry a takto odvodit pfislusné chemické
jevy.

25 -

Principy rovnovahy (Edmonson a Lewis, 1999)

O R, Reactants
20

Na zakladé této hry, maji zadci moznost odvodit, co to * P,Products
vlastné znamend rovnovaha v chemické reakci. Dva
hraci hraji s kostkami cukru, z nichZz kazdd ma na jedné
strané nakreslené X a na protilehlé Y, ostatni strany jsou
bez popisku. Po kazdém kroku si zapisuji, kolik ma kdo :
kostek cukru. Na pocatku hry ma vSechny kostky (20ks)
hra¢ R. VloZi je do své nadobky, zatfese a vysype je.
Kostky, které maji nahofe stranu s pismenkem (X nebo L L )

N . ., . ., , llustracni obrazek ke hie Principy rovnovahy
Y), pfeda hraci P. V dalSim kole, oba hraci vloZi své (,ieyzatoz Edmonson a Lewis, 1999)
kostky cukru do svych nadobek, zatfesou a vysypou. Ty
kostky, které maji nahore stranu s pismenkem, ziska hrac¢ P, ostatni kostky pfipadnou hraci R.
Takto se pokracuje, dokud se pfiblizné neustali pocet kostek, které maji oba hraci. Vysledky se
vynesou do grafu.

o

Number of cubes

Throw number, ¢

Po skonceni této aktivity, lze Zaky vyzvat, aby vysvétlili vlastnosti chemické rovnovahy, ktera
funguje podobné, jako jejich hra. Tim, Ze se Zaci budou vracet ke svym vysledklm, se z pavodni
hry vlastné stane experiment, na zdkladé kterého mohou Zaci tyto vlastnosti odvodit a objasnit.

Dynamickd rovnovdha s mincemi (Bartholow, 2006)

Tato hra spocivad v organizovaném vyménovani minci (nebo jinych drobnych predmétl) mezi
dvéma zaky. Na zacatku je feceno, s jakou pravdépodobnosti (Cili jaky podil minci) preda zak A
mince Zadku B (1/2) a s jakou pravdépodobnosti pfeda mince zak B Zaku A (1/4). Béhem kazdého
tahu se pocty minci obou zak( zaznamendavaji do tabulky. Na poc¢atku ma vsech 48 minci zak A a
v prvnim kole jich polovinu preda zaku B. V druhém kole odevzda Zak B Ctvrtinu svych minci Zaku
A, ale dostane od né&j opét polovinu jeho minci. Takto se pokracuje, dokud se neustavi
rovnovaha v poctu minci obou 7ak(. Zaci jsou poté vyzvani, aby podle navodu spocitali
rovnovaznou konstantu svych presund, a dalSimi otdzkami jsou vedeni k predikovani konstant
pro jiné pravdépodobnosti pfesund minci.

Dynamicka rovnovaha s mincemi je velmi podobna hie Principy rovnovahy, oproti které ma sice
zarucengjsi vysledek, ale méné ilustruje statistické vlivy a také pravidla jsou o dost slozZitéjsi.
Nicméné podobné jako v pripadé Principll rovnovahy se plvodni hra na konec jevi jako
experiment, demonstrujici zkoumany jev.

Stechiometrie z Lega (Witzel, 2002)

Pri této aktivité si Zaci hraji se stavebnici Lego. Konkrétné stavéji auticka. Nez vsak postavi
auticko, musi popsat, spocitat a zvazit vSechny kosti¢ky, ze kterych budou stavét a vyplnit tyto
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udaje do tabulky. Poté maji za ukol spocitat predpokladanou
hmotnost auti¢ka a svlij vypocet potvrdit zvdZzenim hotového
auticka. Nakonec nasleduje série otazek, tykajicich se
stechiometrie a zakona zachovani hmoty.

Ackoliv si zde Z4ci stavéji auti¢ka s kosticek Lega, vede tato hra
k pochopeni vyznamnych chemickych déjli, které jsou jinak
velmi abstraktni. Vhodné poloZzené otazky po skonceni aktivity
pracuji nejdfive na konkrétnich pfikladech s auticky a poté
elegantné vedou k odvozeni principl stechiometrie i zdkona
zachovani hmoty.

llustracni obrazky ke hie "Stechiometrie z Lega" (pfevzato z Witzel, 2002)

»Kinetika enzymu” (Hinckley, 2012)

Zaci si zde hraji na enzymy. Respektive jeden z dvojice je
enzym a druhy zapisovatel. Enzym dostane neprihledny
pytlicek s bilymi fazolemi a ma za ukol z néj co nejrychleji po
jedné fazoli vyndat celkem 10 fazoli. Zapisovatel zapise cas.
Poté se situace opakuje postupné s 15, 25 a 50 fazolemi.
Ziskané casy se vynesou do grafu. Vdruhém kole se do
pytlicku pfida urcity pocet hnédych fazoli. Postup je stejny, ale
kdyz enzym vynda z pytlicku hnédou fazoli, ktera reprezentuje
inhibitor, musi ji vratit zpét a losovat znovu. Casy druhého kola
se vynesou do grafu z prvniho kola a obé kfivky se porovnaiji.

Touto velice jednoduchou, ale pravdépodobné pomérné
zabavnou formou se ilustruje pro mnoho zakd velmi slozity
proces inhibice enzym(. Zaci se do samotné hry zapoji kvili ni
samotné a o jejim skonceni jsou motivovani k pochopeni
téchto principl. Uvédomi si totiz, Ze to nemUzZe byt aZ tak
slozité, kdyz to sami pred chvili sehrdli s fazolemi. Navic na

.....................................

max

(S]

llustraéni obrazek ke hie "Kinetika enzyma"
(pfFevzato z Hinckley, 2012)

zakladeé ziskané zkusenosti mohou mnohé skutec¢nosti sami odvodit.

»Kolik je tu lentilek?” (Ryan a Wink, 2012)

Pfi této hre Zaci soutézi, kdo presnéji zjisti, kolik lentilek (respektive néjakych drobnych
bonbdnl) je v kadince. Prirozené je nesméji spocitat, mohou celou kadinku vazit a porovnavat
jeji hmotnost s prazdnou kadinkou. Mohou porovnavat objemy lentilek v kddince s objemy

vzorku o zndmém poctu lentilek, totéz plati i pro hmotnosti.
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V prabéhu aktivity jsou vedeni rliznymi otazkami, naptiklad aby
odhadli, jaka by byla hmotnost vzorku lentilek, kde by jich bylo
dvojnasob, nez ve vzorku, ktery dostali na porovnavani. Vitéz
samoziejmé dostane lentilky, ale pochopitelné ne ty, které byly
v kontaktu s chemickym nadobim, ty se nesméji konzumovat.

Zaci jsou zde pomérné vtipné motivovani jednak prvkem soutéze
a pak ponékud neobvyklym pfedmétem pro chemii —bonbdény. Na
hru je vhodné navdzat diskuzi, jejimz cilem je vysvétlit
problematiku moll, jako poctu ¢astic a porovnat tuto jednotku
s jednotkami, které Zaci znaji, a sice s objemem a hmotnosti. Hra
je vhodna spi$ pro mladsi Zaky, ktefi se studiem chemie teprve
zacinaji. Tato aktivita je také ptikladem toho, jak malo staci, aby
se z experimentovani ¢i prace s modely stala hra — byl zde pfidan
prvek soutéze.

Klicové svorky (Fies a Mason, 2008)

Zaci jsou postaveni pred ukol wvylustit jakousi Sifru: jaké
slouc¢eniny obdrzeli. Slouceniny jsou znazornény pomoci
kanceldrskych sponek, kazdému prvku odpovida jind barva, ci
velikost svorky. Tyto svorkové modely jsou rozdéleny do nékolika
pytlickl, vkazdém jsou latky, které maji néjaké spolecné
vlastnosti (napfriklad slouceniny vodiku a kysliku, slouceniny
eleza, slouceniny alkalickych kov®). Zaci dostanou nékolik
napovéd, na zakladé kterych by méli byt schopni vylustit, kterd
svorka odpovida kterému prvku a podle jejich usporadani
rekonstruovat vzorce sloudenin. Napovédy casto pracuji
s popisem vlastnosti prvkd.

llustracni foto ke hie "Kolik je u
lentilek?" (pFevzato z Ryan a Wink,
2012)

N

llustracni foto ke hfe Klicové svorky
(pFevzato z Fies a Mason, 2008)

Ackoliv je hlavni potencial této hry v opakovani uciva, lze zde demonstrovat i nékteré chemické
jevy. Napfriklad vhodné usporddani svorek znazornuje, Zze viceatomové slouceniny maji jeden
centrdlni atom, na ktery jsou ostatni atomy, ¢i skupiny navazany. Je tedy mozné tento fenomén
na zakladé této hry popsat, aniz by byla k dispozici néjaka skute¢né chemicka stavebnice. Déle
napriklad pokud Zzaci jeSté neznaji pfislusné informace o pouZitych prvcich, mohou mit
k dispozici néjaky zdroj informaci, ktery vyuziji pro praci s ndpovédou. To by do této aktivity také

vneslo prvky badani.

Puzzle lipidii (Biidy, 2012)

Tato hra spociva v tom, Ze Zaci k sobé skladaji karticky, predstavujici jednak mastné kyseliny,
ddle pak aminoalkohol, sfingosin, cukr, glycerol a fosfat. Skladaji podle zadani, respektive
predlohy. DuleZité ale je, Ze karticky maji dvé strany: na jedné jsou pouze obecné ndzvy
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sloucenin, jak byly vyjmenovany vyse, na tuto stranu

se studenti na pocatku divaji. Druhd strana ale i
obsahuje vzorce konkrétnich sloucenin — v pfipadé
mastnych kyselin je na kazdé z nékolika karticek jiny Patty Acid
vzorec. Kdyz Zaci podle predlohy poskladaji slouceniny,
otoci karticky druhou stranou nahoru a nasleduje i
diskuze o latkach, které jim vznikly. Ukaze se napfiklad, AXcchon
Ze ackoliv vsichni skladali podle stejné predlohy,
s , , . . v s , , Sphingophospholipid
konkrétni mastné kyseliny jsou u kazdého v té samé
slouceniné rizné. |

Clovéku mohou tyto puzzle pfipadat na prvni pohled

velmi primitivni a postradajici jakékoliv badatelské r

'
}-0-C-CH,~CH,~CH, ~CH, ~CH, ~CH,,~CH, ~CH=CH~CH, ~CH, ~CH,~CH,~CH,~CH,

prvky. Je ale dulezité si uvédomit, Zze poté, co se
karticky otoCi, zatne byt situace mnohem
komplikovanéjsi a diky nahodé lze velmi pékné
predvést rlznorodost lipidd, kterou Zaci sami na
zakladé svych pozorovani popisi.

Cykly prvku (Pippins et al., 2011)

NeZ zacnou Zaci hrat tuto hru, musi si ji pfipravit. Jejich
ukolem je jednak vyrobit podle navodu hraci plochu a
jednak nastfihat karticky a pfipravit figurky. DalSim
dilezitym udkolem pro zaky je nastudovat problematiku
vyskytu danych prvkd (C, P, N a S) v zemi, vzduchu, vodé
a v zivych organismech. Samotnd hra se hraje podobné,
jako Clovéce nezlob se: podle poctu hozenych bodi
posune Zak svou figurku vpfed. Pokud stoupne figurkou
na pole oznadené symbolem prvku, musi se vratit do
nejblizSiho rohu a spravné vysvétlit, v jaké formé se dany
prvek v pfislusSném prostfedi vyskytuje. Kaidy roh,
respektive strana hraci plochy odpovida jednomu
z vyjmenovanych prostredi. Pokud neodpovi spravné je
na jeden tah vyfazen ze hry. Vitéz je ten, kdo prvni
obejde se svou figurkou celou hraci plochu.

llustraéni obrazek ke hie Puzzle lipidi (pfevzato
z Biidy, 2012)

@ 1Q PN e

llustracni obrazek ke hie Cykly prvkt
(pfevzato z Pippins et al., 2011)
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Tato hra byla zafazena do tohoto oddilu her proto, Ze ackoliv je to deskova hra, jeji potencidl je
veétsi nez u ostatnich deskovych her slouzicich k zopakovani uéiva. Tim, Ze Zaci musi predem
samostatné vyhledat a nastudovat informace a Ze si vlastné celou hru vyrabi sami, musi do
problematiky cykld prvk( samostatné proniknout. Samotna hra pak skutecné jen testuje, nakolik
se jim to povedlo. Tento pfiklad hry ilustruje, Ze co se ty€e vyuZiti, nezalezi ani tak na principu
hry, ale spiS na zpUsobu, jakym s ni ulitel pracuje. Tedy i hra, kterd by mohla na prvni pohled
pusobit, jako stvorena pro pouhé opakovani, maze slouzit i k seznameni se s uc¢ivem.
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Priklady her vychazejicich ze zazitkové pedagogiky a simulacnich her

Jednim ze specialnich typU her jsou simulacni hry spojené s prozitkem. Jejich charakteristickou
vlastnosti je to, Ze Ucastnici si v nich hraji na néjakou jinou realitu. Kazdy zde ma svou roli a jeho
jednani je ovlivnéno ramcem, ktery mu pfislusna role vymezuje. VnéjsSimu pozorovateli to mize
pripominat divadelni scénku (podobny princip vyuky doporucoval jiz v 17. stol. J. A. Komensky —
,Schola ludus®). Uéastnikdim, ktefi jsou schopni se do své role vZit, ddva tato hra moZnost
vyzkouset si v bezpe€ném prostredi, jak by v dané situaci reagovali. Tento typ her byva velmi
¢asto vyuZivan pfi uéeni zazitkem (podle Cap a Mares, 2001; Petty, 2006).

Jako dramatizace chemickych déji slouZi cyklus: Ndzorné pokusy: Ukdzka cinnosti enzymu
(Sulcovd, Krmencikova et al., 2006) — Ucastnici se stavaji ,herci” s pfidélenymi rolemi, hra
zaloZend na improvizaci logickych chemickych védomosti a prekvapeni.

Detektivni vySetfovani na zakladé chemickych védomosti a dovednosti jsou uvedena pod
nazvem Kauza steroidy (2005) nebo Krimindlka Yoknapatawpha (Sulcovd, Koblihova a kol.
2011).

Ndzev kriminalky predstavuje fiktivni mésto, inspirovano je to televiznimi seridly —
“krimindlkami”. Jednd se o simulacni hru s detektivnim patranim, navic uplatiujici téz prvky
zazitkové pedagogiky. Hraci maji odhalit pfi¢inu smrti obéti na zdkladé indicii: ndlezu mrtvého
téla, pitevni zpravy od koronera, dikaz( z mista Cinu, textu o Ucincich Skodlivych latek. Ucitel
neposkytuje zddné dalsi informace, ale vede detektivy k diskusi a objasfovani priciny smrti.

Dolicné predméty a indicie pro detektivni patrani

Indicie
e Pitevni zprdva od tifedniho koronera

eZprdva k pripadu z laboratore tifadu
koronera stdtu Yoknapatawpha

eSeznam doli¢nych predméti:
cigarety, alkoholické ndpoje, tablety,
jehla, injekéni stiikacka

e Text o ucincich skodlivych Idtek

llustraéni obrazek ke hie Krimindlka Yoknapatawha (Sulcovd a kol., 2011)

Cilem hry Zdhada menthol (Sulcovd, Papirnikova, Tvarohova a kol., 2014) je zjistit pomoci indicii
nazev slou¢eniny patfici mezi terpeny. Zaci postupné odkryvaji riizné indicie pomoci pracovniho
listu, pfi jehoZ feSeni za vyuziti rozlicnych aktivit a dfivéjSich védomosti odhaluji na konci bylinu,
obsahujici predmétny isoprenoid.

(Podrobné materialy, metodické pokyny (,,scénar“) k hram jsou v pfiloze 4. — Simulacni hry)
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Prekvapeni v laboratofi (Reslovad, 2013).

Hra inspirovand kurzy prvni pomoci organizace ZDrSEM (internetovy zdroj) je vhodna napftiklad
pro vyuku bezpecné prace v laboratofi. Jejim cilem je motivovat Zaky k tomu, aby vénovali
pozornost informacim o bezpecnosti prace a o prvni pomoci; ukdzat zakim ptiklad bézného
urazu, ke kterému muZze v laboratofi dojit. To umozni Zzakiim vyzkouset si, jak by v takové situaci
reagovali.

Tento typ her je velmi ¢asto vyuZivan pfi uceni zazitkem (Franc et al., 2007). K ndvrhu simula¢ni
hry mé inspirovaly kurzy prvni pomoci organizace ZDrSEM (ZDrSEM, internetovy zdroj), s nimiz
jsem se seznamila nejen jako ucastnik, ale posléze i jako lektorka téchto kurzli. Z metodiky kurz(
ZDrSEM pfi své hie vychazim.

Tato simulacni hra je vhodnd napf. pro vyuku bezpecnosti prace v laboratofi. Jejim cilem je
motivovat Zaky k tomu, aby vénovali pozornost informacim o bezpecnosti prace a prvni pomoci,
ukazat jim priklad béiného urazu, ke kterému by mohlo v laboratofi dojit. Tak si mohou
vyzkouset, jak by v takové situaci reagovali.

Hra je urcena zak(m stfedni Skoly. Ktefi vS8ak nemusi mit Zadné predchozi zkuSenosti s prvni
pomoci. Méli by ale mit zkuSenost s hranim simulacnich her ¢&i podobnymi zazitkovymi
aktivitami.

Hra se odehrdva v ramci praktickych cvi¢eni z chemie, tedy se ji Uc¢astni nardz maximalné 16
zakl, ktefi jsou v laboratofi. Nejdrive se zakim vysvétli pravidla simulacnich her. Stru¢né
shrnuto, jedna se o tyto zasady:

Hra ma urdita pravidla:

P vse, co vidite, je takové, jaké to vidite — nic si nepfimyslejte
P co chcete udélat, udélejte — nemluvte o tom, udélejte to (neplati pouze pro volani
zachranné sluzby, v rdmci hry zde neni signal, tedy nikam netelefonujte)

# Cim opravdovéji to budete brat, tim vic vam to da

I pokud se nechcete Ucastnit, feknéte to — Ucast je dobrovolna

P hra skondi tehdy, az fekne vyulujici
Poté se z4ci rozdéli na tretiny — dvé tretiny zakl pockaji za zavienymi dvermi (idealné by méli
byt na chvili zabaveni feSenim néjakého ukolu), zbytku se namaskuje pfislusné zranéni a vysvétli
se, jak maji hrat. Kdyz jsou simulujici pripraveni, jde uditel ven a da cekajicim zakiim doplnujici
informace. Pozada je, aby se rozdélili do dvojic. Dale jim vysvétli, Ze kazda dvojice si ma
predstavit, Ze vchazi do laboratore zcela sama a nachazi tam 1 Clovéka, ktery ma néjaky
problém. S ostatnimi skupinami, ani s uitelem nemaji moznost interagovat, v ramci hry tam
,hejsou”. Pak se rozehraje dana situace, kterd trva pfriblizné 5 minut, poté to uditel ukondi a
nasleduje rozbor.

22



Zranéni, kterd je moZno maskovat, jsou zejména charakteru rlznych popalenin, nebo opatenin.
To se da velmi vérné napodobit tak, Ze se pokozka potre ¢ervenym make-upem (k dostani
napriklad v obchodech s Zertovnymi prevleky), nanese se na ni velkd kapka gelu na vlasy a na
ten se opatrné polozi jedna vrstva z trojvrstvého papirového kapesnicku. Kapesnic¢ek s gelem
perfektné napodobi puchyf. Lehéi popaleniny stadi maskovat jen cervenym make-upem.
Poleptani Ize maskovat podobné, v pfipadé simulace poleptanim koncentrovanou kyselinou
sirovou by bylo vhodné pokozku nattit bilym make-upem a pres to udélat ZivociSnym uhlim,
nebo instantni kdvou éerné fleky. Clovék, ktery simuluje zranéni, si musi hlasité nafikat na to, jak
ho to boli a pali.

Je velmi vhodné, aby zranény mél predmét, kterym si toto zranéni zplsobil — napfiklad kadinku
s neznamou ¢irou kapalinou. V rdmci bezpecénosti nesmi byt v kadince redlné nic jiného nez voda
a pokud bude simulant tvrdit, Ze se opafil, méla by byt opravdu horka, ale ne vrouci.

Rozbor, ktery musi po skonéeni situace nasledovat, obsahuje mimo jiné tyto otazky: Jak na vés
situace pusobila, co se vam honilo hlavou? Jak vypadal ten ¢lovék, co se mu stalo? Mohlo se to
stdt i vam, jaké nebezpeci vam hrozilo? Co jste s tim clovékem délali? Pro¢ jste se zachovali
zrovna takhle? Kdyz se na to zpétné divate, co by se dalo pristé udélat jinak? Nakonec by mélo
byt zarfazeno shrnuti sprdvného postupu resSeni podobné situace v chemické laboratofi.

Je zfejmé, Ze tuto hru nelze hrat kdykoliv a s jakymikoliv Zaky. Pokud je tato metoda pro Zaky
zcela nova, existuje velké riziko, Ze cela akce skondi fiaskem. Nicméné predpokladdm, ze pro
zaky, ktefi jsou zvykli byt v hodinach aktivni a kterym by bylo spravné vysvétleno, o co se bude
jednat, by tato hra mohla byt velmi pfinosna.
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