UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE
PRIRODOVEDECKA FAKULTA

Katedra ucitelstvi a didaktiky chemie

Didaktické chemické hry pro zpestfeni vyuky

chemie na gymnaziu

Didactic chemical games: improving chemistry

lesson at grammar school

Rigorozni prace

Mgr.Veronika BureSova
Vedouci rigorézni prace: RNDr.Renata Sulcova, Ph.D.

Praha 2011



Kli¢ova slova: aktivizujici metody ve vyuce, didakticka hra, metodika, chemie

Key words: activating methods in education, didactic game, methods, chemistry

Seznam pouzitych zkratek:

G: gymnazium

OECD: organisation for economic cooperation and development
PC: pocitac

PISA: programme for international student assessment
PSP: periodickd soustava prvki

RP: rigordzni prace

RPG: role playing game

RVP: ramcové vzdélavaci program

SS: stfedni skola

SVP: $kolni vzdélavaci program

VS: vysoké skola

ZS: z&kladni $kola

Prohlasuji, Ze jsem pfedloZenou praci vypracovala samostatné, s pouzitim

citované literatury a svoluji k zaptijceni rigordzni prace ke studijnim tceltm.

V Praze dne.........

Mgr.Veronika Buresova




Podékovani
Touto cestou bych chtéla velice podékovat RNDr. Renaté Sulcové, Ph.D.
za trpélivost a napady k mé praci.

Dale pak dékuji své rodiné i vSem prateliim a kolegtim z prace za podporu.




Obsah

T VOO ittt sttt ettt 4
1.1 Cile ME FIGOIOZNI PIUCE.....cccceeeeeeeeeee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eteea e e e aaaaaaaaaaaaas 6
2 Didaktick fOrmy @ MELOAY VYUKY .....ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et s sssasaa e e e e aaeeaeeeeas 7
2.1 AKEIVIZUJICT MELOAY ..ottt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s s s s s s s s s s s s s s e e e e e eeeeessssasssssssaaaanas 8
2.2 DidAKEICKG IO ...ttt ettt 12
3 Didaktické pOMUCKY VO VZACGIAVEANI ............eeeeeeeeeieeeiieee ettt e e et e ettt a e e e ettt a e e e e s s sssssaeeeas 23
3.1 UVOG...ooeeieieeeeeeieeeeete ettt ettt ettt ettt bbbttt b ettt e ettt n e 23
3.2 DEIONT POMUCEK......ccccceeeeeeiieeeeeeeeee ettt e ettt e e e e e e e e sttt e e e e e as st e e e aeeaeeesssssssaaaeeeessssseeaaaeaas 24
4 Vzdélavaci hry s ChemiCkym ZAmMEreNiM.............uueuvvuiiiiiiiiiiis ittt e e e e ettt aata et e e e aaaaaaaae e 26
4.1 Hry bez pouziti didakt. elektr. tECANIKY .........ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 27
4.2 Hry s pouZitim didaKtiCké tECRNIKY.............ccoeeeeeeeeeeeeeeee ettt ettt 48
5 (O =T Tl L= Y=Y Lol TR 102
6 DOLAZNIKOVE SELFONI ...ttt ettt 103
6.1 DOTAZNIK ..ottt 104
6.2 V4o ]go ToleXV o 1) Vio oY 1o ¥4 1 11 U UUURURRR 105
7 DUSKUZE ...ttt et e 109
7.1 (01T T=T = 0 T3 T VSN 109
7.2 L= S PP 111
7.3 VYNOANOCENT EESTU ...ttt et sssssss st s e enenennnnnssnnsnsnssnnnnnnnns 111
8 ZOVEE ettt ettt e e ettt e+ e e e ettt e e e ettt e e e e ettt e e e e e e ettt et e e e ettt tneeeeeenbrrees 116
G POUZIEA IEEIOEUIG ...t ettt e st e sttt e st e s annee e e 117
O = 1o ] VUSRI 121
10.2  UkGzky vypINENYCh dOTAZNTKG . ........ccccueveeeieeeeeeeiieeiiteee e e eeeeattt e e e e ettt ee aeaaaeessiassaaaeesesstasaaaesaaaaeeas 121
10.3  Ukdzky vypinénych testl Zaky, Kteri REGII AFY ...........oeeeeeecuieiiieeeeee ettt eeccee e e e s s seaaaeaaeeeeans 123

10.4  Ukdzky vypinénych testl Zaky, Ktefi NERIGII MY ............cccccveeeieeeeieiieeiiieeeeeeesciieesaeeesecesevveeaaeeeas 124




1 Uvod

Dnesni doba klade na védu stale vétsi diiraz. MnoZstvi poznatkd, které by mél
jedinec znat, se zvySuje a miize se stat, Ze zZadka pretizime védomostmi, které po ném
vyzadujeme, a jeho onen pfedmét prestane bavit a zacne pro néj byt pouhym
utrpenim. Dostatecné mnozstvi novych informaci mtize vést k tomu, ze zak ziska
jakysi nadhled nad probiranou latkou, ale bohuzel také k tomu, Ze si Zak informace
pouze narychlo naudi nazpamét a druhy den je zapomene. Proto jsou v soucasnych
kurikuldrnich dokumentech RVP vSech stupna vzdélavani zdlraznovany cile ziskat
a rozvijet kompetence predevsim na zdkladé aktivni vlastni prace a ¢innosti. Svou roli
v tom predstavuji téZ zdbavné aktivni metody, které by jednou za cas , osvézily”
hodinu. Pozadavky moderni spolecnosti se stdle vice soustfeduji na vzdélavani
aktivnimi metodami vyuky. ,Je tedy nezbytné, aby se ucitelé s novymi metodami postupné
systematicky seznamovali a naucili se je bézné pouzivat v denni ucitelské praxi. PouZivinim
rozmanitych vyucovacich metod ucinime uceni ptijemnéjsim, zajimavéjsim a zabavnéjsim jak
pro Ziky, tak sami pro sebe, ale hlavné zkvalitnime vysledky vzdélavini” (SITNA 2009).

Podle hesla amerického sociologa, filozofa a pedagoga Johna Deweye ,ucent
prostiednictvim ¢innosti” je hlavni daraz pfi uceni kladen na bezprostfedni pfistup.
Jakkoli muze byt uciteliv vyklad zajimavy, nemusi zak pochopit jeho podstatu
a smysl pouze ze slov. Proto by mél ucitel pouzivat tzv. aktivizujici metody vyuky.

Jednou ze slabych stranek ceského vzdélavaciho systému je podle rtiznych
vyzkum@t (napf. vyzkumnd studie OECD, PISA) nedostate¢na schopnost zakt
aplikovat ziskané poznatky v praxi (moznd se tento problém alespon trochu zmirni
novymi kurikularnimi dokumenty a SVP). Znalosti zaki1 maji spiSe encyklopedicky
charakter, a proto bychom se méli snazit propojovat ucivo vice s praktickym Zivotem,
jeho problémy a ndstrahami. Naucit zaky aplikovat své znalosti a umét rozebrat

slozité problémy a tlohy na jednodussi tkoly. Jednou z rliznych metod, jak toho




docilit, je pouzivat jiz zminéné aktivizujici metody. , Zici budou vice motivovdni, jestliZe
je uceni zajimavé, vzbuzuje v nich zvidavost nebo je zdbavné” (PETTY, G. 1996).
Samoziejmé tyto metody nelze pouzit pro veskeré ucivo, nékdy pouze omezené nebo
za podminky velkych didaktickych uprav. Navic vyzaduji mnohem vice pfipravy,
usili kantora a ¢asu nez tradi¢ni vyucovaci hodiny. AvSak bezesporu se pfi obcasné
aplikaci docili vysSiho stupné zapamatovani. ,Rozumnym viychodiskem pro vétsi
zapojent kit do vijuky je tedy propojovini standardnich hodin s vétsimi akcemi” (CINCERA,
J. 2007). Proto stdle nejlepsi zptsob vzdélani spociva v kombinaci aktivizujicich
metod a tradi¢nich vyucovacich hodin.

,Pedagogickd praxe by se méla zaméfit na takové aktivity, které uplatiiuji takové
postupy a algoritmy, aby se Zdk naucil metodé, jak se ucit a jak objevovat novd fteseni
problémii. [de také o rozvoj takovych dovednosti, které Zdikovi umozni, aby zlepsil své
pozndvaci kompetence” (ZELINOVA, M. 2007). Musime si vSak uvédomit, ze pouziti
aktivizujicich metod neni zavislé jen na samotném uciteli, ale pfedevSim na Zacich,
ktefi se mohou vice seberealizovat. Pokud budeme mit skupinu zakt, ktefi
se prespriliS stydi a nemaji soupefivého ducha, téZko je donutime hrat napfiklad
didaktické hry typu védomostnich soutézi. Ale mtzZeme je nadchnout tfeba pro
dopliiovani kiizovek apod. Je tedy dulezité zamyslet se, jakou aktivizujici metodu
pouzit. A zda bude jeji forma vyhovovat nejen ucivuy, ale i Zdkim a prostoru, v némz
se ma odehravat. Dukladné zvazit casovy rozsah umeérny vyslednému efektu
prohloubeni védomosti. , Ve t¥idé by se mél ucitel snazit vytvorit a udrZovat atmosféru
vhodnou pro uceni, do kterého se mohou aktivné zapojit vsichni Zdci. Pro zménu uvnit?
kazdého Zika i pro zmény ve vnéjsim svété je nezbytné prostiedi poskytujici Zakiim podporu,
bezpeCi a dostatek podnétii. V takové atmosféie maji Zici odvahu vystavovat své postoje
a ndzory opakovanému zkoumdni, pti uceni podstupovat rizika, oteviené piijimat pocity,
myslenky a ndzory jinych” (PIKE, G. 2009).

J& osobné preferuji z aktivizujicich metod zejména didaktické hry a jejich
aplikace, kterym se vénuji, a o kterych pojednava i ma RP. UZ v 17. stoleti Jan Amos

Komensky pravil ,Hra jest radost. Uceni p7i he jest radostné uceni”. Avsak jak jiz jsem




vySe psala, pro vyuku je nejlepsi kombinovat aktivizujici metody tradi¢nimi
vyucovacimi postupy, protoze ,Kdybychom po cely rok hrdli jako o svdtcich, byla by hra
zrovna tak nudnd jako price” (lehce pozménény citit od Wiliama Shakespeara). Proto
je dulezity jakysi ,vyvdZeny soulad mezi organizovanou vzdéldvaci ¢innosti a umoznénim
riiznych forem otevieného, tvotivého, motivovaného vyjidieni Zikii k feSené problematice.
Tento soulad dokdZe navodit a citlivé koordinovat zkuseny tvofivy ucitel spravnym vybérem
metod a innosti v zdvislosti na predlozenych tématech, iikolech a projektech” (SULCOVA R.
2008).

Il.l Cile mé rigorozni prace

* Charakterizovat aktivizujici didaktické metody a jejich misto ve vyuce chemie
na gymnaziu.

* Seznameni s didaktickou technikou, kterd se da pouzit pro aktivizujici
didaktické metody.

« Vytvofeni podkladi, metodiky a pomficek pfiblizné 5 didaktickych her
k vyuziti vyuky chemie na gymnaziu.

+ Praktické ovéfeni vytvorenych didaktickych her ve vlastni vyuce.

e Porovnani vedomosti z urcité oblasti chemie na zaklade testu ve tridach, kde
vyuka probéhla tradi¢cnim zpusobem, se tfidami, kde vyuka probéhla

kombinovanou formou.




2 Didaktické formy a metody vyuky

,Jesté neddvno bylo vyucovdni chdpino jako vizny a sloZity proces. Kazdy uz dnes vi,
Ze zajimavé, podnécujici a aktivizujici vyucovdni posiluje intenzivni zapojeni zZdkii do vyuky
a zvysuje jejich soustiedéni” (SITNA, D. 2009). Aby vzdélavani dosahlo u zakii nejvyssi
efektivity, je mimo jiné dtlezitd spravnd volba metod i forem vyuky. V pribéhu
vyvoje Skolstvi a pedagogiky bylo popsdno mnoho riiznych vyukovych forem
a metod, znichz nékteré byly jen projevem své doby, jiné si vSak udrzuji své
postaveni i v moderni Skole. Existuje vice moZnosti jak celou skdlu forem i metod
vyuky klasifikovat. Nejbéznéjsi utfidéni je klasifikace zdkladnich metod vyuky podle
Manéka z roku 1995:
A. Metody z hlediska zdroje poznani poznatki
I. Metody slovni
* Monologické, dialogické, metody pisemnych praci, metody prace
s ucebnici, knihou, textovym materidlem
II. Metody ndzorné demonstraéni
* Pozorovani pfedmétli, predvadéni, demonstrace statickych
obrazi, projekce staticka i dynamicka
III. Metody praktické
* Nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti, Zakovské
laborovani, pracovni ¢innosti, grafické a vytvarné ¢innosti
B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti zaku
* Metody sd€lovaci, samostatné prace zakd, badatelské, vyzkumné
C. Metody z hlediska myslenkovych operaci
I. Metody srovnavaci
II. Metody induktivni
III. Metody deduktivni




IV. Metody analyticko-syntetické
D. Metody z hlediska fazi vychovné vzdélavaciho procesu
I. Metody motivacni
II. Metody expozi¢ni
III. Metody fixacni
IV. Metody diagnostické
V. Metody aplikacni
E. Metody z hlediska vyukovych forem a prostfedkii
I. Kombinace metod s vyucovacimi formami
II. Kombinace metod s vyucovacimi prostiedky
F. Metody aktivizujici
viz.dale
Z vyse uvedeného prehledu se dale budu zabyvat metodami, které vedou zdka
k vlastni ¢innosti pti feSeni tkoli a problémt a vyzaduji aktivni zapojeni a aplikaci

dfive nabytych védomosti a dovednosti k feSeni pfedkladanych problém.

|2.1 Aktivizujici metody

, Podstatou téchto metod je planovat, organizovat a ¥idit vjuku tak, aby k plnéni vychovné
vzdéldvacich cilii (neboli rozvoj kompetenci a védomostniho zdkladu) dochdzelo
prevdziné prostiednictvim vlastni pozndvaci Cinnosti Zikii” (JANKOVCOVA, M., PRUCHA,
J., KOUDELA, ]. 1988). , Aktivizacni metody zlepsuji proces vyuky z metodického hlediska
a cini vyucovdni efektivnéjsSim. Hlavnim cilem aktivizacnich metod je zménit statické
monologické metody v dynamickou formu, kterd vtdhne studenty nendsilnym zpiisobem
do problematiky a zvysi tak jejich zdjem o probiranou tématiku” (KOTRBA, T., LACINA, L.
2007).

Tyto metody podnécuji ve velké mife zdjem o uceni, podporuji u zakd intenzivni

prozivani, mysleni a jednani. , Zdci se uéi nejlépe tehdy, podporujeme-li je v jejich vlastnim




zkoumdni a objevovini a jedndme-li smnimi jako s osobnostmi s jedineCnymi ndzory,
zkusenostmi a nadanim” (PIKE, G. 2009).
,Kazdy, kdo se md nécemu naucit, musi byt k této ¢innosti néjak motivovdin. Tato myslenka
jisté neni pro ucitele Zddnym objevem, ale aby toho byl ucitel schopen, musi byt sim
motivovin“(PATERSONOVA, K. 1996). Navic ,mladsi déti potiebuji obvykle vice podpory
a motivace od ucitele a vyZaduji také postupné vedeni k samostatnosti a odpovédnosti za prdci
na néjakém vkolu. V ptipadé starsich déti se zcela jisté vyplati investovat do vyjedndvdni.
Mnohé z nich navic jiZ éasto samy védi nebo tusi, co se chtéji a maji naucit” (MALKOVA, G.
2009). A i kdyz ,je Zivot ve skolnich tfiddich casto sloZity. V omezeném prostoru je zde
natésndno s ucitelem kolem t¥iceti mladych lidi. Coz samo o sobé vytvdri ndrocnou situaci”
(FENSTERMACHER, G.D., 2008). Zkusme vyuzit aktivizujicich metod, diky nimz
zvysime i motivaci zakd. , Vysledkem a zdroveri cilem aktivizacnich metod je zména vztahu
mezi ucitelem a studenty. Vyuka pomoci aktivizacnich metod miize do jisté miry také zlepsit
vztahy ve tridé a utuzit tfidni kolektiv” (KOTRBA, T., LACINA, L. 2007). Také zvysi
ucéinnost vyuky tim, Ze méni postoj Zzdka kucdivu a rozviji kreativni mysleni
a tvofivost. Sice je ,tvofivost p¥irozenou vlastnosti viech myslicich tvorii” (NEMEC, ].
2004), ale jeji rozvijeni se nesmi opomijet, protoze ,predstavuje vyznamny zdroj
vykonovych kapacit jednotlivcii a organizaci. Vzdélavaci a jiné instituce se proto stile vice
zabyvaji problémem zvysovdni individudlni tvofivosti Zdki, kterd piedstavuje zdklad
tvofivého a inovacniho potencidlu spolecnosti (LOKSOVA, I. 2003). Pomoci aktivizujicich
metod toho miiZeme dosdhnout. Ridme se tedy heslem ,Uceni a zibava nejsou
v rozporu.” (SITNA, D. 2009), protoze , Lépe se véc naucime, kdyz ji sami délame, nez kdyz
jen poslouchdime, nebo se jen divame” (Geoffrey Petty 1993). Mezi nejbéznéjsi ctyti
zdkladni skupiny aktivizujicich metod ( ]ANKOVCOVA, M., PleICHA, J., KOUDELA,
J. 1988) patfi:

a) diskusni metody

b) situacni metody

c) inscenaéni metody (metody hrani roli)

d) didaktické hry




a) Pfi diskusni metodé se ucastni vSichni Zaci a diskutuji o néjakém problému,
ktery byl zaddn s uréitym casovym predstihem, aby se Zaci mohli na néj
pfipravit. Diskuze je fizena ucitelem.

b) Situaéni metody vychdazi z néjaké redlné udalosti, kterou je nutno feSit a patti
mezi né napf. pfipadové metody a projektova metoda.

c) Inscenacni metoda vychdzi ze simulované problémové situace, ktera
napodobuje podstatné okolnosti redlné ¢innosti v prostfedi ucebny a vyzaduje
feSeni, které je do znacné miry pouzitelné v praxi. Jde tedy v podstaté o hrani
roli, pficemz cilem je ovlivnit postoje a adaptovat chovani zakt pfi socidlnich
interakcich. Zaklad této metody poloZil jiz Komensky ve Skole hrou.

d) Didaktické hry jsou zalozeny na feSeni problémovych situaci, strategii
a logickém mysleni. Rozvijeji aktivitu, samostatnost a mysleni, a proto je lze
vyuzit k uceni. Umoznuji zaktim plnou seberealizaci. Kazdé feSeni problému
lze v podstaté uspotfadat jako soutéze a hry, ovSem pfi dodrzeni urcitych
podminek (pravidel). Pfi vybéru problémt, formulaci zadani a organizaci her
(soutézi) muze ucitel spoléhat na mimofadné vysokou motivaci zakt.

Osobné bych jesté prfifadila patou aktivizujici metodu: pracovni, laboratorni,
badatelské a experimentdlni aktivity. Tato metoda propojuje teorii s praxi a nuti zaky
ze svych znalosti udélat dovednosti. Nuti je alesponl ¢astecné pod vedenim ucitele
¢i néjakého ndvodu samostatné praci.

Tyto metody maji vyznamné misto v systému metod vyuky, ale nemohou byt
pouzivany jednostranné ¢i samotcelné. Maji sva omezeni, ktera jsou ddna prfedevsim
charakterem uciva. Faktografické tidaje (vyskyt, vlastnosti, pouziti objektt1), popisy,
definice, poucky, ndzvoslovi apod. jsou vhodné pro ptimé sdélovani. , Aktivizujici
metody jsou vhodné pro ticely motivace, opakovdni a procvicovini uciva. Nemély by vsak
nahrazovat sam vyklad ucitele” (KOTRBA, T., LACINA, L. 2007).

Dal$im omezenim je faktor ¢asu. Ackoli si dnes mohou $koly samy vytvofit SVP,
presto je pocitano doslova s kazdou hodinou. Proto je dtlezité raciondlné vyuzivat

Cas, ktery je k dispozici. Pokud mame pouze jednu vyucovaci hodinu, pak neni dost
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dobfe mozné si jit s zaky zahrat sebekratsi hru ven, do pfirody, nebot za pouhych
45 minut se zaci nestihnou pfevléci, pfezout, dojit nékam ven, byt jen na Skolni
zahradu a naucit se pravidla hry. Proto hrani her mimo ucebnu je malo rozsifené,
na vyssim G téméf nerealizovatelné.

Zavaznym problémem, jak je uvedeno vyse, je i Casto pomérné vysoky pocet zakili
ve tfidach (30 a vice), ovliviiujici pocet skupin, na néz lze tfidu délit. Tento faktor
mnohdy komplikuje vyucovani viibec bez ohledu na pouzitou metodu.

Tyto metody také kladou daleko vétsi ndrok na ucitele, a to jak v pfipravée
na vyucovani, tak i v jeho prabéhu.

Celé fada aktivizaénich metod vyuzivéa skupinové a kooperativni prace. Cim vétsi
je pracovni skupina, tim vétsi je riziko, Ze néktefi jeji ¢lenové se nebudou na jeji praci
podilet plnohodnotné. Proto rozdéleni zaka do skupin musi byt promyslené, a pokud
se ucitel pfesto obava nezapojeni nékterych zakd, mél by pridélit kazdému clenovi
ve skupiné (nebo jen tém, u kterych se obava nezapojeni) konkrétni roli ¢i ukol.
Po celou dobu je tfeba zaky dtsledné obchdzet, kontrolovat, pomahat a vyzyvat ty,
ktefi se nezapojuji, k aktivnéjsi ¢innosti. Ucitel vedle role zkuseného moderatora musi
byt téZ spravedlivym porotcem, ale i rddcem a organizatorem.

Nesmime zapomenout, ze po pouziti kazdé z téchto metod je dtlezité vysledky
skupin shrnout, a to tak, aby ostatni skupiny pozorné poslouchaly sdélované
informace a nepracovaly stdle na svém ukolu. Ddle je potfeba udélat smysluplny
zavér a ohodnotit alesponl slovné vykony a praci zdka (volné podle KOTRBA, T.,
LACINA, L. 2007). Ktomu se hodi zapojit do vzdjemnych hodnoceni vsechny

zucastnéné.
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|2.2 Didakticka hra

2.21  Hra aneb uceni a zabava se vzajemné

nevylucuji

Dalsi text je vénovan pfedevsim didaktickym hram, proto budou podrobnéji
charakterizovany a popsany jednotlivé typy, faze, podminky apod.

O presnou a vystiznou definici pojmu hry se jizZ pokouselo mnoho psycholog,
pedagogt, sociologti, historik®i, antropologti a dalSich védeckych pracovnikt. Zatim
se vSak nikomu nepodaftilo vytvofit takovou definici, kterd by vSechny uspokojila.
Je to predevsim tim, Ze pod jednim spolecCenskym pojmem se skryva nesmirné
mnozstvi lidskych aktivit. Hra pokryva tak Sirokou oblast, Ze dokonce nejsou ani
presné vymezeny jeji hranice.

Uvedme si alesponl nékteré definice ¢i charakteristiky hry:

,Hru miiZeme charakterizovat jako casové ohranicenou svobodnou cinnost skupiny
nebo jednotlivce, ditéte i dospélého, kterd vychdzi ze zdjmu subjektu a jeji smysl je bud’
obsazen v ¢innosti samé, anebo stoji mimo hru. Potom je hra prostfedkem k ziskdvdini riiznych
potieb nebo napliiovini riiznych cilii” (NEMEC, ]. 2004).

,Hra je jedna ze zikladnich forem cCinnosti clovéka (vedle price a uceni), pro niz
je charakteristické, Ze je to svobodné zvolend aktivita, kterd nesleduje Zddny zvldStni vicel, ale
cil a hodnotu mad sama v sobé” (Maridk 2003).

,Podle formy miiZeme hrou nazvat svobodné jedndni, které je minéno jen tak a stoji
mimo obycejny Zivot, ale které piesto miiZe hrice plné zaujmout, k némuz se dile nepfipind
Zdadny materidlni zdjem a jimz se nedosahuje Zddného uzitku, které se uskuteCriuje ve zvldst
urceném case a ve zvldst urceném prostoru, které probihd Fddné podle urcitych pravidel
a vyvoldvd v Zivot spolecenské skupiny, které se rdady obklopuji tajemstvim, nebo které

se vymariuji z obycejného svéta tim, Ze se pestrojuji za jiné” (CINCERA, J. 2007).




F.Schiller charakterizoval hru dvéma znaky:

1) Jako idedlni formu svobodné lidské ¢innosti, k niz jsou pfirovnany i ¢innosti
umélecké. V tomto smyslu predstavuje u ného pojem hry dtlezitou soucast jeho
koncepce ¢lovéka a lidského jedndni.

2) Jako ¢innost, ktera je protikladem vaznych zZivotnich ¢innosti. Zatimco vazné
zivotni ¢innosti jsou motivovany nedostatkem néceho nebo ohroZzenim jedince,
povaZzuje Schiller hru za projev nadbytku zivotnich sil.

J.Huizing vyslovil nadzor, Ze lidska kultura vznika ve hfe, a ze proces jejiho
tvofeni ma v podstaté charakter hry.

Hra nds pouta nejasnosti svého vysledku, Sanci na vitézstvi, plnym zaujetim
i jinakosti prozivani.

,Hra je dominantni ¢innosti déti predskolniho véku a predstavuje pro né pfirozeny
zpuisob, jak pronikat a seznamovat se s riiznymi oblastmi Zivota dospélych. Zpocitku prilis
nezdvisi na tom, sc¢im si déti hraji, protoZe snad vSechny objekty a situace, s mnimiz
se setkdvaji, jim poskytuji ptileZitost k tomu, aby se néco nového naucily. Prdvé rozmanitost
obsahové ndplné her je predpokladem toho, Ze hry mohou vyznamnym zpiisobem prispivat
k vSestrannému rozvijeni déti” (MISURCOVA, V. 1997). A piestoze plati, ze ,hra
je nejptirozenéjsi aktivitou ditéte” (ZELINOVA, M. 2007), zaujme i starsi zaky a dokonce
i dospélé. Hry bychom neméli povazovat za vhodnou metodu pouze pro predskolni
nebo mladsi Skolni vek, ale pro kohokoli. ,Hry nds provdzeji celym nasim Zivotem”
(CINCERA, ]. 2007) a prostfednictvim hernich situaci mohou Zéci fesit i zna¢né slozité
problémy, ponévadz hra na né plisobi velmi silnou motivaci, pfi niz se didakticky
zamér zcela nebo castecné prekryva soutézivym zaujetim. ,Hra se jevi jako cinnost
bezprostiedné motivovand a s potésenim spontanné providénd” (MISURCOVA, V. 1997).
Jak jiz bylo psano, rozviji hra aktivitu, samostatnost a mysleni. Navic mtize rozvijet
bohatstvi citti a poskytuje spoleenské zkuSenosti. U¢i feSit situace a vyrovnavat
se snimi, navazovat vztahy a upravovat postoje. Hra neni pouze bezstarostna

zdbava, ale ma i seri6znéjsi tvar.

13



V niz$ich ro¢nicich gymnazia jesté vétsina zaki nema predstavu, ¢im by chtéla
byt a co by v zivoté chtéla délat. ,Zdjem o urcity vyucovaci predmét je jednim z faktorii
rozhodujicich o Skolni tispésnosti Zikii v ném i o trvalosti védomosti. A pravé hry a soutéZe
patii k tém nemnoha prostredkiim, které v nejoyssi mire podnécuji zajem Zakii o sdélované
ucivo” (KOTRBA, T., LACINA, L. 2007).

Jako uditelé na G bychom méli zaky pfipravit na studium vysoké skoly a dat
jim vSeobecny prehled. Proto neni nejdtilezitéjsi, abychom zdka naucili co nejvétsi
a ty si pamatoval co nejdéle a chapal je. Protoze bez zakladi se nedd stavét dal.
Musime se smifit s tim, Ze Zaci po néjaké dobé zapomenou vétSinu z toho, co jsme
je naudili. Ale je dulezité, aby si jednou vzpomnéli, Ze onu informaci ¢i problém
uz nékde slySeli a pfipadné si ji dokdzali vyhledat. A téZ abychom v nich otevfeli
pfirozenou zvédavost a docilili toho, ze se sami zacnou o dany problém zajimat.
Vzdyt Zaci by se hlavné méli naucit se udit.

,Didaktickd hra je forma seberealizace Zdkii, ¥izend urcitymi pravidly a sledujici
vychovné vzdélavaci cile” (KOTRBA, T., LACINA, L. 2007). Kazda hra ma pravidla a bez
jejich dodrzovani postrada smysl. , Pravidla doddvaji hie napéti, obtiznost a usmérnuji
zminénou Cinnost” (NEMEC, ]. 2004). Nedodrzovani pravidel vede ke konflikttim
a prestava uspokojovat ucastniky, kamarddy, se kterymi je jedinci veselo. Hra
s pravidly je tedy predobraz dalsich spolecenskych — moralnich, estetickych a jinych —
norem a predobraz toho, jak jedinec pfejima tyto normy za své a pfitom fesi mensi
nebo vétsi konflikty. Je velmi dtlezité, abychom zaky naudili, jak se chovat
v kolektivu, vychdzet s lidmi a feSit ony konflikty. Protoze praveé tyto zkusenosti jsou
velmi dtilezité a nedaji se snadno vycist z knih. Musi se zazit a didaktické hry ndm
k tomu pomahaji. Také je tieba si uvédomit, ze ,prohra je diileZitou soucdsti hry jako
vyhra. A nase spolecnost nds neuci prohrdvat - protoze prohra neni Zadny ocenéni hodny
vykon. Ceni se vitézstvi” (Prazdninovd Skola Lipnice 2006).

V niz$ich ro¢nicich gymnadzia jsou z4ci jesté v obdobi dospivani a toto obdobi

je pro né tim nejtézsim. Na gymndazium by se sice méli dostat pouze Zaci nadanéjsi,
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ale i ti mivaji problémy. V pfipadé pouziti aktivizujicich metod ve vyuce miizeme
docilit vétsiho uvolnéni a zbaveni stresu, ktery tyto zaky muZe denné na obtizné
Skole provazet.

,Hru vnimdme nejen jako zabavu, ale jako prostiedek, s jehoz pomoci se cilené rozvijeji
jednotlivé charakteristiky osobnosti ditéte. Hra md pozitivni vliv na rozvoj celé osobnosti”
(ZELINOVA, M. 2007).

Hra ma v ¢innosti kazdého kolektivu, a opét podotykdm nejen détského, velice
dualezité misto. ,Hry v lidech vyvoldvaji obrovskou touhu komunikovat, a jsou tudiz
vynikajici vyucovaci metodou” (PETTY, G. 1996). Ale aby splnila sviij ticel, méla by:

e byt zajimava

e zameéstnat vSechny cleny kolektivu

e spliovat pozadavky na pohyb a mySleni

e vést k urcitému cili a jasnému zavéru hry

e byt imérnd k schopnostem a véku déti

e mitjasnd a prehlednd pravidla

e mit takovou délku, aby vSichni hraci byli udrzeni v hernim napéti
,Kazdy pedagog by mél zndt metodické zdsady, které plati p¥i zatazovdni her do vychovné
a vzdéldvaci innosti (ZELINOVA, M. 2007):

a) Promyslet, na kterou psychickou funkci hra piisobi, kterou funkci dominantné

rozviji

b) Vedeét, komu chceme hru nabidnout- kazdd hra neni vhodnd pro kazdé dité

c) Kontrolovat mimo pozndvaci procesy déti

d) Na zdkladé zkusenosti rozhodovat, jak hra piisobi na osobnost déti, md-li se hra

zatadit znova, nebo je-li vhodnéjsi hry ménit podle aktudlni situace ve t¥idé.”

Od her je tfeba odlisit soutéze. , Soutéze cili hry jako prostiedek pro opakovdni ldtky
jsou zpravidla jednoduché a casové nendrocné variace na znamé spolecenské hry, jako jsou
kitzovky, Clovéce, nezlob se, domino, Riskuj, Kufr, puzzle, atd. Jejich vyhodou je jednoduchost
a snadnd slucitelnost se znalostné orientovanou vyukou. Soutézivy aspekt déti zpravidla bavi

a hry pomdhaji efektivné zopakovat hlavni pojmy uciva. Na druhé strané hry tohoto typu
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nerozviji kritické mysleni a neumérné podporuji soutéZivé chovini na vikor kooperativniho™
(CINCERA, ]. 2007). Zatimco tedy prvotnim ti¢elem hry je urcita ¢innost sama o sobé,
ucelem soutéze je dosdhnout umisténi. Pfitom vSak plati, Ze v podstaté kazdou
¢innost 1ze pojimat jako hru a zdroven organizovat jako soutéz.

V ptipadé didaktickych her, jejichz ucelem je vedle aktivni dinnosti téz
upevnéni, prohloubeni a procviéeni urcitych dovednosti a védomosti, je kladen daraz
na obé zminéné funkce her. A nezapomernime, Ze ,p¥i vcleriovini her a soutézi do vyuky
je tieba postupovat uvdzlivé a vzdy s ohledem na konkrétni pedagogicky cil” (KOTRBA, T.,
LACINA, L. 2007).

A co je velkou prednosti her? ,Hra byvd spojovina se svétem neredlnym a jednou
z jejich pfednosti je fakt, Ze nékdy zacind a nékdy konci. DalSim charakteristickym rysem
je dobrovolnost- hrdc z ni miize kdykoli vystoupit. Princip dobrovolnosti a fakt, Ze hru nékdo
organizuje a vede, piindsi vysokou bezpecnost. Hru lze charakterizovat také jako bezpecné
a vysoce kontrolovatelné prostiedi, v némz hrda¢ miize zkousSet riizné véci bez dopadu na jeho

redlny Zivot” (Prazdninovd Skola Lipnice, 2006).

2.2.2  Typy her

Byly dinény rtizné pokusy o utfidéni hry podle jejiho obsahu. Alternativni
vyvojové ttidéni (Rubin, Fein, Vanderberg, 1983; Bee, 1989) zkouma hry ve vyvoji ditéte
a predpoklada, ze déti postupuji témito stadii:

1) Senzomotorickd hra, kterd zahrnuje prvnich 12 meésicli Zivota. Obsahuje
zkoumadni pfedmét(i a manipulovani s nimi s vyuzitim dostupnych smyslové-
pohybovych strategii (napt. strkdni predmétt do ust, hazeni pfedméty apod.).

2) Prvni predstirava hra, jez se objevuje pocatkem druhého roku. Dité zacdina
uzivat pfedméty kjejich obvyklému tcelu, ale tak, Ze napt. pouziva hrebinky

pro panenky k vlastnimu cesani. Dité je stale orientovano na vlastni télo.
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3) Reorientace k objektim umoznuje ditéti mezi 15 a 21 mésici pouzit predméty
k jejich obvyklému ticelu na hrackach ¢i jinych lidech.

4) Nahrazkova predstirava hra, pfi niz dvouleté az trileté dité jiz uziva pfedméty
k pfedstavovani néceho jiného, nez jiz samych (napf. ldhev z umélé hmoty
je lod).

5) Sociodramatickd hra se obvykle objevuje ve véku péti let. Umoznuje vstupovat
détem do roli a predstirat, ze jsou nékdo jiny (napf. policista, 1ékar).

6) Ptedstiraci, tvofivé hry vedou déti pfiblizné od 6 let k ukladani roli druhym
a védomému planovani hravych c¢innosti. Hlavnim prvkem je vymysleni
pfibéht, pfedstavivost, fantazie.

7) Hry s pravidly se objevuji od sedmi az osmi let vySe. Déti postupné nahrazuji
predstiravé hry hrami se stanovenymi pravidly. Zatimco jiné formy hry
obvykle dosahuji vrcholu v uréitém véku, a pak postupné ubyvaji. Hry
s pravidly stale nabyvaji na vyznamu a mohou se stat Zivotnim zdjmem.

V pubertalnim véku jsou jesté déti oteviené ke hrani jakykoliv her, které
maji fadna pravidla a ¢im jsou déti starsi, tim spiSe davaji prednost hram, které
jedinci, zda se dokaze dostatecné uvolnit a nechd se hrou vtahnout. Také zalezi
na proliferaci daného jedince a na jeho intelektudlni trovni. Proto kazdy
jedinec mtize preferovat jiny typ her. Obecné ale plati, Ze hrat si umi kazdy, jen
si na to nékdo musi vzpomenout.

Pravidla jsou neoddélitelnou podminkou a ve Skole nad nimi bdi ucitel.
Az se zaci pravidla pofadné naudi, dokdzi nad nimi dozirat sami. Neustdle bychom
je vSak méli udit poctivosti. Nedélejme si nad€ji, Ze mame vzorny kolektiv hracu.
Vzdycky se néjaky podvodnik najde a tomu je potfeba dat za vyucdenou. Nejvétsi
ucinek ma, pokud mu sami ostatni Zaci daji najevo, ze s podvodniky hrat nechtéji.
Napomenuti od ,kamaradt” se vzdycky vryje do paméti vic nez od dospélého

(zvlasté pak ucitele).
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Plati, ¢im jednodussi pravidla hry, pfipadné ¢im jednodussi didaktické pomtcky
(herni plany, atd.), tim vétsi nadéji ma dand hra na tuspéch — at jde o oblibenost
u zaku nebo efektivitu didaktického ptisobeni.

Dalsi velmi zndmé tfidéni typl her je z aspektu obsahu a cilii podle Meyera
z roku 2000:

1) Interakéni hry, svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi, simulace ¢innosti),
sportovni a skupinové hry (acastnit se mohou vSichni hraci), hry s pravidly,
spolecenské hry, mysSlenkové a strategické hry, ucebni hry.

2) Simulaéni hry (hrani roli, feSeni pfipadt, konfliktni hry, loutky a manasci).

3) Scénické hry, rozliSeni mezi hraci a divaky, jevisté, rekvizity, specidlni obleceni
(volna nebo tzkd ndvaznost na divadelni hry, divadelni predstaventi).

Pochopitelné bychom také mohli hry rozdélit na deskové, karetni, védomostni,
logické a strategické soutéze, elektronické, simulacni, podcitacové (at uz rtzné
,stiilecky”, RPG, strategie apod.), manazerské virtudlni hry, aj. Typt her je spousta
a zalezi z jakého pohledu se na né divame.

Rada bych opét podotkla, Ze hry nejsou jen pro déti. Vzdyt jednim z nejkratSich,
avSak moznd nevystiznéjsich vymezeni dusevniho zdravi, které zndme, je definice
Allportova (1961): , Zdravy jedinec je ten, kdo dokdZe vispésné pracovat, hrdt si a milovat.”

Uz vroce 1949 Huizinga oznadil ubyvani hry v dospélosti za jeden
ze znepokojivych prvki v zapadni civilizaci.

I proto je ma prace soustfedéna na zaky gymnazii, abych dokdzala, Ze i oni si radi
hraji. Bohuzel vétsinou gymnézii vytvofené SVP jsou preplnéné, aby obsahly vse
co je vRVP, a na hry nezbyvd moc ¢asu. Ale neni snad pravda, ze ,v nasem Zivoté
vétsinou p¥ilis prevazuje viznost a je v ném mdlo prostoru pro lehkomyslnost? Snazme se tedy

hrit s Ziky hry” (PETTY, G. 1996).

18



2.2.3 Metodicka priprava her

Kazdou didaktickou hru je nutné pfed vlastnim pouzitim ve vyuce si velmi
peclivé pfipravit. Improvizaci zaloZzenou na okamzitém nebo dostatec¢né
nerozpracovaném ndpadu nelze obecné doporucit. Mohlo by se snadno stat, ze,
takové zpestieni hodiny by Zdci sice ptijali s nadSenim, ale spise jako oddechovou chvilku a hra
by se pravdépodobné minula zamyslenym ticinkem, a navic by pak ucitel uz jen stézi dokdzal
t¥idu ukdznit tak, aby mohl pokracovat v prici“ (BERANKOVA, E. 2002).

Metodickd pfiprava musi vychdazet z ucitelem sledovaného pedagogického
zaméruy, jemuz se podrizuje vSe ostatni. , Velmi diileZitou zdsadou je zdmérnost hry, tj. jeji
zacileni, funkcnost, vychovny zdmér a zpétné hodnoceni, zda hra splnila dany cil”
(ZELINOVA, M. 2007).

Hra se zaklddd na ndpadu, jenz urcuje jeji rdz a tvofi zdklad pro formulaci
pravidel. Ta musi byt jednoduchd, srozumitelnd a musi jednoznacné uréovat chovani
hracéa ve vSech myslitelnych situacich. Dalsim podstatnym bodem je pocet tcastnikii
¢i skupin. Explicitné musi byt formulovan cil hry, podstata jednotlivych ¢asti, vlastni
¢innosti hract, a jak, ¢im a kdy hra kondi. Soucasti vykladu pravidel je i sezndmeni
hra¢t s pomtickami. Pravidla musi byt vysvétlena jasné a vzdycky striktné
dodrzovana. Musime si uvédomit, ze se ¢asto do hrani her zapoji emoce a nebylo
dobré, aby doslo knéjakym rozportim. Uditel by mél byt v porusovani pravidel
nekompromisni a hlavné spravedlivy. Hrani by nemélo sklouznout k , nefér play”.
Neni dulezité za kazdou cenu zvitézit, ale zuiCastnit se a nécemu se naucit.

,Je vidy diilezité, aby pedagog sledoval déti pii hie, priméiené reagoval a vyviZil
pfipadny negationi dopad hry ma psychiku, napt. pfi prohte. Pedagog by mél mit
bezpodminecny pozitivni postoj k moZnostem ditéte, mél by véfit v pfiznivy proces zmeén. Mél
by védét, Ze je moznyj rozvoj kazdého ditéte” (ZELINOVA, M. 2007).

Osobitou pozornost vyzaduje i hodnoceni priibéhu hry a vysledki. Nékdy staci

uréeni casového limitu nebo prosté méfeni casu, jindy rozhoduje kvantita vykonu
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(kdo stihl vykonat spravné vice tikolt). Casté je i bodovani predepsanych vykont, pfi
némz je n€kdy obtizné zajistit pfiméfenost bodového pfidélu rozsahu a slozitosti
¢innosti. SloZité se téZ posuzuje kvalita vykonu tak, aby byla posouzena co mozna
nejobjektivnéji. Aby nedochdzelo k rozportim, je tieba vzdy seznamit zaky s celym
postupem hodnoceni pfed zahdjenim hry. Kazdou hru je kromé toho tfeba vyzkouset
dfive nez se stane trvalou soucasti vyuky a to véetné pouzitelnosti hodnoceni. Totéz
plati i o modifikacich ¢i variantach jiz provozovanych her. , Hry maji podporovat emocni
inteligenci hrdcii, napomdhat k ptdtelstvi a spoluprici ve Skole ¢i vjiném prostiedi
a k rozvijeni dilvéry ve skupiné. Maji podnécovat interakci mezi détmi, resp. mezi détmi
a pedagogem, a usnadiiovat spolecné uceni” (VOPEL, K.W. 2008).

,Hraje-li  pedagog sdétmi hry a je-li dobrym pozorovatelem, nabizi
se mu nedocenitelnd moZnost poznat své svéfence, a to veskrze jinak, nez jak je doposud znal
ze skolnich lavic nebo jinych standardnich situaci” (NEMEC, ]. 2004).

Hra by tedy méla mit nasledujici strukturu:

1. Nazev hry.

2. Vytyceni cilti (kognitivni, socidlni, emotivni, divody pro volbu urcité
hry).

3. Diagndza pripravenosti zakii (ucitel by mél respektovat schopnosti
zaka - védomosti, dovednosti, zkuSenosti a jejich vékové zvlastnosti,
prilis lehky nebo prilis tézky tkol Zaky od hry odradi, demotivuje je).

4. Pomtcky (je tfeba jim vénovat velkou pozornost, je mozné
i improvizovat, vlastni vyroba).

5. Pravidla hry (nezbytna soucast hry, umoznuji kontrolu a sebekontrolu,
musi byt stru¢nd jasnd a presnad).

6. Vymezeni tlohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, je mozné svéfit tuto
ulohu i zaktim).

7. Zajisténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, tprava terénu).

8. Urceni casového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, casové moznosti

Ucastnika).
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9. Obsah (vlastni hra je nejdilezitéjsi. Vhodné je, kdyz zak ani nepozoruje,
Ze plni urcity ukol).
10. Hodnoceni (nesmi chybét na konci zadné hry, Zaci cekaji pochvalu
a spravedlivé posouzeni vysledkti je tfeba pfedem stanovit zptisob
hodnoceni. Pro herni a soutézivé situace je typickd vysoka
angazovanost zakt, proto jsou citlivejsi k posuzovani vlastnich vykonti
a kazda neobjektivnost je prozivana jako kfivda. Logickym dusledkem
je pak demotivace a oslabeni pedagogického tcinku hry).
11. Diskuze- je t€elnym a nezbytnym zakoncenim hry. Jejim cilem je spojit
prubéh a vysledky hry s aktudlnim ucivem.
.S funkci uceni u her ziejmé souvisi i to, Ze ve hrdch Zikiim v podstaté nejde
o0 dosahovdni urcitych vysledkii, ale pfedevsim o samotné provddéni her. Ve hrdch, na rozdil
od Zivotné nutnych Cinnosti, jakoby prevracel pomér mezi providénim celé cinnosti a realizaci
jejtho vlastniho wvysledku. Ve vdzinych Zivotnich cinnostech je cilem dosaZeni urcitého
vysledku, kdezto provddéni Cinnosti, zejména téch, které predchdzeji a jsou nutné k dosaZeni
koncového vysledku je pouhym prostfedkem nebo ndstrojem. U her je tomu naopak. Providéni

hrové Einnosti a potéSent z ného je vlastnim cilem Zika” (MISURCOVA, V. 1997).

2.2.4 Pamatujme na bezpecnost

Nejen dobre pfipravit, vysvétlit, kontrolovat a vyhodnotit hru je dtlezité. Ale téz
nesmime zapomenout na bezpecénost.
1. Nikdy nehrajeme terénni hry tam, kde jezdi auta, tramvaje ¢i vlaky. Ani tam,
kde jsou skaly, prudka feka apod.
2. Nez zacneme hrat hru v nezndmém prostoru, prohlédneme si jej a odstranime
vSechny nebezpecné véci- stfepy, draty, plechovky. Nebo omezime tzemi,

za které se nesmi.
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»

I vprfipadé hrani her vucebné zkontrolujeme, zda je ucebna bezpecna,

co se moznych trazu tyce.

4. Hracdi musi byt fadné obleceni a obuti dle typu hry. Na hry sportovnéjsiho
razu by neméli mit ani hodinky, Sperky apod.

5. Vzdy se pfed hrou a po hte (ktera se hraje mimo ucebnu) spocitame, abychom

nékoho neztratili napf.v lese.

6. Nosime s sebou pro hry venku vzdy lékarnicku.

2.2.5 Jak cist popisy her

Popis je pouhym doporucenim a zejména délka hry je individudlni. Velmi

zdlezi na poctu i, arovni” Zakill a na poctu a obtiznosti tkolu.

NAZEV HRY: JAK SE HRA NAZYVA.

Uc¢ivo: tematické okruhy, které se pfi hre vyuziji.

Vyuziti pfi vyuce: kdy je vhodné zaradit hru do vyuky.

Kompetence k ucenti: | jaké klicové kompetence k uceni hra rozviji.

Cil hry: co je cilem hry.

Cas na hru: orientacni cas trvani hry.

Pocet: kolika hraé¢éim je hra urcena. Skupindm nebo jednotlivctim.
Pomiticky: co je potteba ke hre.

Misto: kde je vhodné hru hrat.

Motivace: motivacni véta, kterou muzeme hru odstartovat.
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3 Didaktické pomiicky ve vzdélavani

31 Uvod

Nez pristoupime k vlastnim hrdm, rdda bych jesté popsala didaktické pomiticky,
protoze vétSina her, které jsou v této praci navrzeny, pravé tuto techniku vyuziva.
Pochopitelné se didaktické hry bez této techniky obejdou, ale jeji mtize jeSté vice
aktivizovat zaky. Zalezi potom také na typu didaktické hry, kterou budeme s zaky
hrat. Napf. pro karetni hru techniku asi moc nepouZzijeme, ale vétSina her
se da obménit tak, abychom ji pouzit mohli, mdme-li moznost, nebo nemuseli,
nemame-li moznost.

Osobné si myslim, Ze neni prfili§ velky rozdil pfi vybéru vhodnych nastrojd,
nicméné casto se muze lisit zptsob jejich pouziti. Napf. datovy nebo i zpétny
projektor je prostfedkem pro zobrazeni informaci ¢i myslenek. Zptisob pouziti bude
shodny na zakladni, stfedni i vysoké skole, nicméné zobrazené informace budou mit
jisté zcela jinou strukturu i obsah. Zatimco u zakti na zdkladni Skole budeme usilovat
spiSe o emotivni vnimdani, u zdkd na stfedni a studentd na vysoké Skole
se zamé€fime spiSe na problémy hledani cest k jejich feSeni. Zejména bychom se méli
vyvarovat pouziti techniky pro promitani strohého textu s husté popsanymi fadky,
jak je tomu bohuzel u mnohych uciteli zvykem.

Vlastni pomfticky by nikdy nemély zastoupit nespornou roli dobrého pedagoga,
ktery vi jak, kdy a jaké pomticky vhodné pouzit tak, aby zvysil pozornost a mnozstvi
zapamatovanych informaci svych zak.

Ne ve vSech predmétech vzdélavani ma didaktickd technika uplatnéni. Nicméné
pfi spravném vybéru a umérném pouziti bude ve vétSiné piipadii dobrym

pomocnikem i v pfipadé didaktickych her.
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Pro spravny vybér a pouziti modernich pomftcek je dobré se snimi dobie

seznamit a byt si védomi jejich pfednosti ale i omezeni.

|3.2

Déleni pomiicek

NiZe uvedené déleni pomticek bylo vytvofeno dle mé vlastni praxe a zkuSenosti

s jejich pouzivdnim zejména na SS a VS. K déleni je jisté mozné pfistoupit z vice

pohledt dle jejich materidlu, zda jsou mechanické nebo elektronické ¢i dle zptsobu

jejich pouziti. Pro své déleni jsem pouzila zptisob jejich pouziti:

a)

b)

Zakladni

Tento typ pomticek vyzaduje pifimou aktivitu uditele a standardné
neumozni zdznam a zachovani informaci, které jsou touto formou
predavany. Vyhodou je rychld pfiprava a moznost jednoduché
improvizace. Nevyhodou je zejména nemoznost uchovani pfeddvanych
informaci.

Prikladem takovych pomiticek jsou: Tabule, Flipcharty, Modely.

Vizualni (statické)

Nejrozsirenéjsi skupina, zejména elektronickych zafizeni, kterd v principu
umoznuje projekci obrazu z libovolnych zdrojt. Dnes nejcastéji pouzivame
datové projektory, kde zdrojem signdlu je PC ¢i video signdl. Do této
kategorie muzeme také zahrnout zafizeni, kterd pfimo obraz nepromitaji
a slouzi jako zdroj signalu (dokumentové kamery, kamery, fotoaparaty,
mobilni telefony aj.). Mezi hlavni vyhody patfi moznost zapojeni externich
zdroji a pfehledné a kvalitni zobrazeni podkladu napt.: graffi, obrazki,
apod. Jako nevyhodu bych uvedla, Ze zobrazené podklady jsou ve vétsiné
pfipadt statické a neumozni vzdjemnou interakci se zaky. Rizikem jsou
také Spatné pripravené prezentace (malé fonty, nevhodné kombinace

pozadi a textd, nedodrzeni zakladnich pravidel, nevhodné obrazky).
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Prikladem takovych pomfticek jsou: Zpétné projektory, DIA projektory,
Epi projektory, Datové projektory, Plazmové a LCD displeje, Vizualizéry,
projekéni platna a plochy.

¢) Interaktivni
Tato kategorie v soucasné dobé prochdzi nejvétsim rozvojem. Principem
této kategorie je aktivni zapojeni posluchacti do vyuky s moznosti uchovani
a tvorby zcela novych podkladi. Cilem je zapojeni SirSiho spektra viemt,
upoutani pozornosti a lepsiho zapamatovani.
Pfikladem takovych pomucek jsou: Interaktivni tabule a panely, hlasovaci
systémy, jazykové ucebny, 3D zobrazeni.

d) Distancni
Jednd se o pomficky, které slouzi pro vzdjemnou komunikaci a vyuku
na dalku. V druhé fadé pak umoznuji pofizeni audio, video zdznamu nebo
zdznamu obsahu s moznosti nasledného zpracovani a piistupu. I v této
oblasti dochazi v posledni dobé k velikému rozvoji a to hlavné v kvalité
prendsenych a archivovanych dat. Do této kategorie mtizeme zahrnout také
datova ulozisté, akademické sit€é a hlavné e-learningové programy
a portaly.
Pfikladem takovych pomfticek jsou: Audiokonference, videokonference,
streaming (mediasite), PC (HW,SW).

e) Prislusenstvi
Do této kategorie zahrneme rtizné prisluSenstvi, které se pfimo i nepfimo
podili na vysledném efektu prednasky ¢i prezentace.

Ptikladem takovych pomiticek jsou: ukazovatka, pointry.

Ze vSech téchto pomucek bych rdda priblizila hlasovaci zafizeni, které jsem
pouzila pfi hife Otdzky a odpovédi s hlasovacim zafizenim. Tato hra se da pouzit
i bez této pomiticky, ale sjejim pouzitim je hra daleko poutavéjsi a docili se vyssi

soutézivosti, dokonce i u zdktli, ktefi soutézivi nejsou. Hlasovaci zafizeni




je progresivni didaktickou pomtckou, kterd ma své pevné
misto v modernim vzdélavani. Jedna se o ovladac
s tlacitky, které po zmacknuti (napf. volbé spravné
odpovédi v testu) vyslou signdl pocitaci, ktery informaci

zpracuje. Mtizeme si s jeho pomoci rychle a snadno ovéfit

znalosti zakt. Zapojime vSechny. Pfi pouziti hlasovani
hitp://www hlasovacizarizeni.cz/

vyuzijeme jejich pfirozené hravosti a soutézivosti. Klasické — images/stanics_popis.gif

testy nékdy nudi nebo dokonce stresuji. Tato forma je moznosti oziveni a zapojeni

zakt bez zbytecného stresu s moZnosti ovéfeni a archivace vysledkii. Vlastni

vysledky mohou byt zpracovany adresné i anonymné.

4 Vzdelavaci hry s chemickym zamerenim

Tato kapitola se vénuje popisu her, které se daji pouzit pfi hodindch chemie
na gymnaziu.

Vétsina her predpoklada vyuziti didaktické techniky, které byla vénovana minula
kapitola. Kazda hra se da pochopitelné upravit podle narokti ucitele, ptizpusobit
znalostem zak a zejména technickym moZnostem Skoly. Didaktickd technika
se dd vyménit za klasickou formu, ale ztrdci se tim ptlisobivost, rychlost
a prehlednost.

Dale popsané didaktické hry pro chemii byly vytvofeny jednak pro pouziti bez
didaktické techniky (celkem 9 her) a jednak jako hry elektronické s pouzitim
didaktické techniky (celkem 4 hry).
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4.1

Hry bez pouziti didakt. elektr. techniky

411 Zaskrtavana

Metodické pokyny:

Nazev hry: zaskrtdvana.

Uc¢ivo: organické nazvoslovi.

Vyuziti pfi hru je vhodné pouzit po probrani organického nazvoslovi nebo
vyuce: po uprave po probrani urcité skupiny a jeji ndzvoslovi.
Kompetence efektivné vyuziva rtizné strategie uceni k ziskani a zpracovani
k ucent: poznatkt a informaci.

Cil hry: procvidit si postieh a zopakovat si kompletni organické nazvoslovi.
Cas na hru: 20-30 min. (zavisi na délce tabulky).

Pocet: jednotlivci, maximdlné 16 studentd.

Pomiticky: tabulka se soufadnicemi a ndzvy, prfipadné vzorecky.

Misto: ucebna.

Motivace: kdo bude nejrychlejsi v zaskrtavani nazvi?

Pravidla hry:

* Organizace: kazdy zak dostane tabulku. Ucitel fekne jeden nazev z tabulky
a zaci onen ndzev musi najit, preSkrtnout a prihlasit se. Ten, kdo se prvni
pfihlasi, fekne, na které soufadnici se ndzev nachazi a vsichni si ho Skrtnou.
Pak pfistoupi k tabuli a napiSe vzorecek, ktery odpovida nazvu. Pokud napise
vzorecek bezchybné, ziskava bod. Pokud ne, pak jde ktabuli zdk, ktery

se prihlasil jako druhy atd. Vyhrava ten zak, ktery po vyskrtani vSech ndzvt

ma nejvice bodu.
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Obmeéna 1: ucitel mtze promitat nebo napsat na tabuli vzorecek a zaci hledaji

jeho nazev.
Obmeéna 2: ucitel hldsi ndzev, ale Zaci maji v tabulkach vzorecky.
Poznamka: tato hra se nemusi pouzit jen k procviceni ndzvoslovi.

Zavér: zopakujte ndzvoslovi, které délalo Zaktim potize.

hra Zaskrtavand - GIN
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A

B

C

E

3-formylpentandiova

Hex-4-en-1-al , Benzaldehyd Methan Dimethylether
kyselina

2-methylpentan-1-yl Cyklopentan Oxalyldibromid 5-methylhex-2-en 3,3,6-triethylokt-4-en

Cyklookta-1,4-dien Kys.benzoova Anthracen 1,3-dibrombutan 3-oxopentanova kys.

methylbenzen 1,3,5-trichlorbenzen 2-bromnaftalen Acetonitril Toluen
1-brom-4- ' 1-ethoxy-3- 6-chlor-5-methyl-hex-2- Pljopan—l,2,3— , 1-brom-3-chlorbut-1-en
chlorcyklopenta-1,3-dien | methoxybenzen en trikarboxylova kys.
Kyselina mravencéi Benzen Buta-1,3-dien Naftalen Pent-4-ynova kyselina
Bifenyl Aceton Kyselina maselna Palmitan sodny Chloroform
Kalium-h -
Kyselina stearova Glutarova kyselina amtm , ydrogen ethanoylbromid Heptan
pentanoat
acetamid Naftol azobenzen Benzen-1,4-chinon Kyselina olejova

A

C

D

E




4.1.2 Prirodovédna stezka

Metodické pokyny:
Nazev hry: Pfirodovédna stezka.
Uc¢ivo: jakékoliv.

Vyuziti pfi vyuce:

hru je mozné pouzit kdykoli po probrani jakékoli kapitoly.

Kompetence kriticky pfistupuje ke zdrojiim informaci.

k ucent:

Cil hry: zopakovani predeslého uciva.

Cas na hru: 25 — 45 min. ZaleZi na poctu otazek.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv. Vhodné pfedevsim pro mladsi zaky
nizsiho G.

Pomiticky: rozvésené otazky tykajici se probraného uciva s nabidnutymi
odpovédmi.

Misto: hraje se venku nebo po celé skole.

Motivace: kdo nejrychleji najde cestu k cili?

Pravidla hry:

* Organizace: vSichni zaci najednou dostanou ve tfidé v lavicich (pokud je
mozno hrat hru venku, tak na uréitém misté, odkud je kousek 1. stanovisté
s 1. otdzkou) kratounky test nebo kfizovku atd. Zaénou lustit a kdo je prvni a
ma spravné vyreseno, tak s papirem a tuzkou vybiha ze tfidy na chodbu na
1.stanovisté (pokud hrajeme venku, tak na 1. stanovisté, které je blizko startu,
kde Zaci soutézi o poradi, vnémz budou vybihat),

ucebny 214. Vybihd se podle poradi, kdy spravné dolusti s aspon 2

minutovym rozmezim.

které je napf. u dvefi
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Na dvefich Skoly a zndmych mistech jsou rozvéseny otazky na probirané
téma. Na otazku je nabidnuto nékolik odpovédi. Zak si vybere z nabizenych
odpovédi tu, kterd mu pfipadd jako spravnd a vyda se na cestu, kam
ho odpovéd zavedla.
Napf. na stanovisti 1 u dvefi ¢. 214 je prvni otdzka:

1) Kolik vazeb 6 obsahuje acetaldehyd CHsCHO?

a) 3...... jdi ke dvefim ¢. 317.

b) 6 ...jdi k automatu na piti.

c) 5.....jdi ke dvefim télocvicny.

d) 7 ... jdi ke dvefim divétho WC v 1. patfte.

Z4k si do svého papiru zapise ¢islo otazky a pismenko odpovédi a bézi tam,
kam ho odpovéd poslala. Bud tam nalezne: Spatna odpovéd, vrat se zpét
na otazku 1) nebo nalezne dalsi otdzku a opét odpovida.

Vyhrava ten, kdo jako prvni dobéhne do cile. Uéitel zkontroluje odpovédi.
Vyhrat nemusi jen ten, kdo spravné odpovédél, ale ten, kdo je nejrychlejsi
a nejvytrvalejsi. Samoziejmé ¢im vickrat zak Spatné odpovi, tim se snizuje jeho
Sance na vitézstvi.

* Pozndmky: je potfeba zdlraznit, Ze se tato hra hraje mlcky. Je to z davoduy,
aby si neradili a nebéhali spolecné. Aby si nekratili cestu, pokud bézi k mistu,
kde je napsana Spatna odpovéd a hlavn€, aby nerusili ostatni zaky, ktefi se uci
ve tfidach (pokud hrajeme uvnitf budovy).

* Obména: miiZze byt vice odpovédi spravn€, ¢imz se rozsifi herni prostor a zaci
se budou méné potkavat.

» Zavér: nahlas pfecteme vSechny otdzky a zkousime Zdky z odpoveédi.
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4.1.3 Satek

Metodické pokyny:
Naézev hry: Satek.
Uc¢ivo: cokoli Ize zafazovat: napt. ndzvoslovi organické chemie,

skupiny prvka v PSP, apod.

Vyuziti pfi vyuce:

kdykoli se probere téma, ve kterém je ucivo zafazeno v urcitém

systému.

Kompetence z vlastnich tspéchti i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci.

k ucent:

Cil hry: utfidit si zafazovani sloucenin do druhu ¢i typu chemickych
sloucenin

Cas na hru: 15 -20 min.

Pocet: 2 skupinky, jakykoliv pocet.

Pomficky: satek.

Misto: venku.

Motivace: kdo je nejrychlejsi a ma nejlep$i strategii?

Pravidla hry:

* Organizace: tfidu rozdélime na 2 skupinky. Prvni Zdk zjedné i z druhé

skupinky pfedstavuje urcity druh

chemické

uhlovodiky.

i druhé skupinky jiny druh, napft.
alkoholy atd. Obé skupinky stoji
v fadé naproti sobé a pred sebou

maji ¢aru, kterd symbolizuje jejich

slouceniny- napf.

Druhy Zak =z prvni

hra Sdtek - skolni vylet
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misto. Uprostfed stoji ucitel se Sadtkem vruce. Nahlas fekne slouceninu
nalezici do urcitého druhu, kterou predstavuje néktery zdk z prvni i z druhé
skupinky. V tom okamziku tito zaci co nejrychleji bézi k Satku a maji za ukol
Satek vzit a rychle ho odnést pfes svou cdru. V okamziku, kdy néktery zak
Satek vezme do ruky, jiz jej nesmi pustit. Druhy Zak se ho snazi placnout.
Pokud prvni zak utece pfes svou ¢aru, aniz by ho druhy zak placl, ma jeho
skupinka bod. Pokud jej druhy Zak dohoni a placne, mad bod skupinka
druhého zdka.

Pozndmky:

- Pokud neméame sudy pocet zak{i, muze lichy zak drzet Satek,
anebo jeden zak predstavuje 2 druhy chemickych sloucenin.

- Na zacatku hry je potfeba urdcit pravidla, co délat, pokud nékdo
vybéhne Spatné, atd.

- Pokud se Zaci z prvni i druhé skupinky zastavi u Satku a dlouho
oba cekaji, az Satek vezme ten druhy, je moznost zavolat
na pomoc dalsi zaky (eventudlné vsechny) anebo i zaky odvolat.

- Ucitel mtize fikat i slouceniny, které patii do skupin, které nejsou

zaky reprezentovany, ¢imz ztizi hru.

Ukazka: _ Areny | Areny
_Alkoholy | ' Alkoholy
Substituéni derivaty Substitufni derivaty
karbowylovich kys, karbowxylowvich ks
Ketony Ketony
Aldehydy Aldehydy

Funkeni derivaty Funkéni derivaty

karboxylowych kys, karbowylovych kys.

MNazycens Masycens
S Uhlovodiky
Menssycens Menzsyoens
Uhlovodiky | Uhlovadiky

Uiitel se Stkem |
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Ucitel nahlas fekne ,Naftalen”. V tu chvili vybéhne zastupce z arenti z prvni
skupinky (zndzornén cervenou Sipkou) a zdruhé skupinky (zndzornén
modrou Sipkou). Zak z prvni skupinky (Cervend Sipka) dobéhne ke 8atku
dfive, popadne jej a rychle bézi zpét ke své cafe pronasledovan druhym
zdkem (modra Sipka), ktery je pomalejsi a nedobéhne ho. Prvni skupinka
ziskava bod.

Zavér: na koci hry po vyhlaSeni vitéze probereme slouceniny, které délaly

zaktim pfi zafazovani potize.

hra Sdtek - skolni vylet
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4.1.4 Rodinka

Metodické pokyny:

Nazev hry: Rodinka.

Uc¢ivo: cokoli 1ze zafazovat: napt. ndzvoslovi organické chemie,
skupiny prvka v PSP, apod.

Vyuziti pfi vyuce: | kdykoli se probere téma, ve kterém je ucivo zatazeno v urcitém
systému.

Kompetence z vlastnich uspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

k ucent:

Cil hry: utfidit si zafazovani sloucenin do druhu ¢i typu chemickych
sloucenin.

Cas na hru: 15 min. (zavisi na délce pribéhu).

Pocet: druziny, optimalné 15 zaki.

Pomiticky: zadné, pripadné zidle.

Misto: kdekoliv, ale prostorné.

Motivace: kdo nejrychleji zafadi slouceninu a obéhne svou druzinu?

Pravidla hry:

* Organizace: druziny sedi vedle sebe vsloupci bud na zemi snohama
zkfizenyma, nebo na zidlich s nohama vedle sebe pfed sebou. Prvni zak
z kazdé druziny predstavuje urcity druh chemickych slouéenin napf. arenti
(nebo urcitou skupinu v PSP ¢i cokoli, kam se da urcita chemickd sloucenina,
prvek, latka, smés apod.) zafadit. Druhy napt. alkohold, tfeti substitucnich
derivati karboxylovych skupin, ¢&tvrty aldehydt a paty ketontl (Zaci
zastupuji urcité druhy chemickych sloucenin podle toho, které nazvoslovi jiz

znaji.) UCcitel vypravi pfibéh, do néjz zakomponuje ndzvy organickych
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sloucenin. Pokud se v pribéhu

objevi sloucenina, kterda spada [

do  wurcité  skupiny, kterou
zastupuje néktery zdk, pak onen

zak vtu chvili kdy ucitel fekl

nazev slouCeniny, musi vstat |

a co nejrychleji obéhnout svou

druZinu a opét si sednout na své

misto. Ucitel na tuto chvili pferusi vypravéni a sleduje, ktery

zak byl nejrychlejsi.
Ukazka:

Napt. Uditel zacne vypravét pribéh: ,Za sedmero horami, za sedmero fekami

a sedmero kopci Zil byl v hlubokém lese straslivy carodéj. Ve své skrysi varil

odporné pachnouci lektvary, které pachly jako formaldehyd.” V tuto chvili

rychle vstane zak z kazdé druzinky, ktery zastupuje aldehydy a obéhne celou

druzinku co nejrychleji a sedne si na své misto.

Ucitel = vypravés

k Ketony L Ketony

Areny r Arenyi alkoholy
Alkoholy
———— Subst.derivaty
Subst.derivaty karbox. kys.
karbox. kys.
Aldehydy Aldehydy

| Areny j

Alkoholy

Subst.derivaty
karbox. kys.

Aldehydy

L Ketony

Druzinka 1 Druzinka 2

Druzinka 3

[ Areny j

Alkoholy

Subst.derivaty
karbox. kys.

Aldehydy

L Ketony

Druzinka 4
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Toho druzina, kterou student obéhl jako prvni, ziskdva bod. Hraje
se napft. do 15 bodu.
Poznamky:

- Na zacatku hry je potfeba se se zdky domluvit, jak budeme fesit
situace, kdy si nékdo splete skupinu a bude chtit obéhnout
druzinku. Bud se nic nestane, nebo se odecte bod oné druzince,
kde doslo k omylu.

- Pokud nemdme stejny pocet zakti v druzinach, pak ta, ktera
ma o zdka méné, se trochu roztdhne, aby byla stejné dlouha jako
ostatni a jeden zak zastupuje 2 druhy chemickych sloucenin, jako
vidite u druziny 2 vyse na obrazku.

Obmeéna: pokud nemdme vhodné velky prostor na obihdni druZinek, muze
byt cilem tfeba placnuti rukou do tabule.
Zavér: na koci hry po vyhlaSeni vitéze probereme slouceniny, které zakitm

délaly potize pfi zafazovani.

Hra rodinka - GIN
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4.1.5 Stafeta

Metodické pokyny:

Nazev hry: Stafeta.

Uc¢ivo: cokoli 1ze zafazovat: napt. trividlni ndzvoslovi organické chemie,
nazvoslovi jakékoli oblasti organické nebo anorganické chemie,
biochemické latky, apod.

Vyuziti pfi kdykoli se probere téma, ve kterém je ucivo zatazeno v urcitém

vyuce: systému.

Kompetence informace tvofivé zpracovava.

k ucent:

Cil hry: procviceni znalosti.

Cas na hru: 10 - 15min.

Pocet: druziny maximdlné po 6 studentech (jinak je hra nudnd). Spise
mladsi Zaci nizsiho G.

Pomiticky: papiry, tuzky.

Misto: kdekoliv, ale dostatek prostoru.

Motivace: uspofaddme némy Stafetovy zdvod. Zavodit budou rychlé nohy
a bystré hlavy.

Pravidla hry:

» Organizace: rozd€lime zaky na stejné pocetnd druzstva, pokud je to mozné.
Budou stat v zastupech na startu. Do cile, ktery je o par metri pfed nimi,
polozime pred kazdou skupinku papir s tuzkou. Na papirech je predepsané
prvni pismeno. Vysvétlime pravidla a zdtraznime, ze pfi hfe musi byt némi.

Zvolime k procvi¢ovani napf. karboxylové kyseliny. Zaci budou vymyslet




a psat jejich ndzvy. Na slovo START vybéhne prvni zdk z kazdého zastupu
kcili, kde lezi tuzka a papir spredepsanym pismenem. Hra¢ si rychle
vzpomene na nazev karboxylové kyseliny zacinajici na ono pismeno a pfipise
pismeno druhé. MIcky bézi zpét, pleskne do ruky druhého hrace, ktery
vybéhne k cili a sdm se zafadi na konec. Druhy hra¢ pfibéhne k papiru, kde
jsou napsana 2 pismena, rychle si vzpomene na néjaky nazev kyseliny, ktery
zadind na ona dvé pismena a pripiSe pismeno tfeti atd. Celkovy ndzev
kyseliny mtize byt pouze v prvnim padeé jednotného cisla. Pokud zak dopisSe
slovo tak, ze dava opravdu ndzev néjaké kyseliny, dobéhne ke své druzince
a zvedne ruku a zak¥i¢i, MAME. Ostatni druZinky mohou hrat dal. U¢itel pak
zkontroluje nazvy kyselin, a pokud jsou spravné, pridéli druzinkdm body
podle pofadi, vjakém skoncily. Pochopitelné se mtze stat, Ze nékteré
druzinky pisi stejny ndzev anebo néktera vymysli ndzev o nékolik pismen
delsi a tim se znevyhodni oproti té, co piSe nazev kratsi. To uz ale patii ke hte.
Obmeéna: zacatecni pismeno muze mit kazda druzinka jiné nebo nemusi byt
zadné a hra se mtlize hrat na nékolik kol. Napf. prvni kolo na karboxylové
kyseliny, druhé na aminokyseliny a tfeti na heterocyklické slouceniny.
Ukdazka:

Téma k procviceni je napf. ndzvoslovi karboxylovych kyselin. Ucitel
predepiSe  zdkim na
karticky prvni pismeno
,O” tak, aby jej nevidéli.
Odstartuje hru. Vybiha
prvni zak z kazdé
druzinky, dobéhne
k papiru a pfecte si,
Ze prvni pismeno zacind

na ,0O% pfipiSe druhé

Hra Stafeta - GIN
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pismeno a mlcky bézi zpatky. Placne tfetiho (mlcky, neprozradi, co je na
kartiéce napsano). Treti vybihd a dopiSe dalsi pismeno, aby nazev daval

smysl. Vrati se a placne ¢tvrtého. Hra pokracuje dal, nez pfibéhne hrac, ktery

misto placnuti zakfi¢i ,mame”.

v

Pozndmka: pokud by si néktery zak nevédél rady, jaké pismeno ma pfipsat,
vrati se zpét ke své druzince a vysle dalSiho Zdka. Toto lze jesté zatraktivnit
napf. tim, Ze pokud zak dobéhne k papiru a nevi, jaké pismenko dopsat, udéla
nejprve 5 dfepli nebo odevzda néjaky fant (botu, apod.) atd., a az poté se
muze vratit zpét a vyslat dalsiho.

Zavér: na konci hry precteme vSechny kyseliny, které Zzaci napsali

a zopakujeme si jejich vzorce.
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4.1.6 Kviz

Metodické pokyny:

Nazev hry: Kviz.
Uc¢ivo: jakékoliv.
Vyuziti pfi vyuce: kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilti svého uceni

k ucent: a prace, prijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich uspéchi i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: zopakovani predeslého uciva.

Cas na hru: 10 - 15min. (zdvisi na poctu otazek).

Pocet: dvojice, max. 32 studentti.

Pomiticky: Predem pfipravené otazky, pifipadné pripravené vzorecky ve
vhodné velikosti (na kartach ¢i promitané na projektoru).

Misto: kdekoliv.

Motivace: kdo nejrychleji spravné odpovi? Komu to nejrychleji pali?

Pravidla hry:

* Organizace: zaci se rozdéli do dvojic. Jeden si sedne na zidli ¢i na zem
a druhy si za néj stoupne. Jsou vriadé a pred nimi stoji ucitel. Dvojice
si vymysli néjaky zvuk. Ucitel jim ukadze vzorecek nebo zada otazku a ten zdk,
ktery stoji a vi odpovéd, placne do ramene zdka, ktery sedi pfed nim. Ten
vyda domluveny hlasity zvuk (napf. cink). U¢itel bedlivé naslouchda a vyvola
tu dvojici, kterd zvuk vydala jako prvni. Na uditelovu otazku odpovi stojici

zak. Pokud je spravné, ziskava tato dvojice bod. Hra se hraje urcity casovy

usek. V pilce se dvojice otodi.
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Poznamky:
- Sedici hra¢ pouze vydava zvuk, pokud je placnut do ramene.
V zadném pripadé neodpovidd, I kdyz odpovéd vi a stojici zak ne.
Pokud nastane situace, kdy odpovéd zadny ze stojicich hraca nevi,
ponecha se do druhého kola, kdy se stojici a sedici hraci otoci. Pokud
ucitel nestihne zaregistrovat prvni dvojici, ktera vydala zvuk, ponecha
otazku napfisté a polozi novou.
- Nejprehlednéjsi je, kdyz jsou otazky promitany projektorem a zaroven
nahlas pred¢itany ucitelem.
- Pokud je zakt lichy pocet, mtze lichy Zak pomahat uciteli poslouchat,
ktera skupinka se prvni ozvala, nebo jedna skupinka hraje ve trech
(1 sedi a déla zvuk a 2 placaji, pfipadné odpovidaji).
Zavér: na konci hry zada ucitel celé tfidé nékolik otdzek (hlavné ty, na které
nevédéli odpovédi, nebo védélo odpovéd malo student). Miize

je i ohodnotit.

Hra kviz - GIN
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4.1.7

Procvicovani

Metodické pokyny:

Nazev hry: Procvic¢ovani.
Uc¢ivo: jakékoliv.
Vyuziti pfi vyuce: | kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilti svého uceni

k ucent: a prace, prijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich tspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: zopakovani predeslého uciva.

Cas na hru: 10 min. (zavisi na poctu otazek).

Pocet: jednotlivci, max. 32 zakd.

Pomiticky: pfipravené dostatecné mnozstvi otdzek k danému tématu.

Misto: kdekoliv.

Motivace: kdo je nejlépe pfipraven na dnesni hodinu?

Pravidla hry:

* Organizace: na zacatku hodiny zaci ucitele pozdravi postavenim. Zistanou
stat a ucitel poporadé pokladd otazky na zopakovani uciva. Kdo odpovi
Spatné, se posadi. Kdo dobfe, ziistava stat a hraje dal. Vyhrava ten, ktery
zUstane nejdéle stat. Ziska jednicku.

« Zavér: zapamatujeme si otdzky, které délaly zakiim potize a pouzijeme

je priste.
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4.1.8 Poznavani

Metodické pokyny:

Nazev hry: Poznavani.

Uc¢ivo: nazvoslovi nebo vlastnosti sloucenin.

Vyuziti pfi po probrani uéiva nazvoslovi nebo po uzavieni nékterych skupin

vyuce: chemickych latek, které 1ze snadno charakterizovat dle jejich
vlastnosti.

Kompetence z vlastnich tspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

k ucent:

Cil hry: zopakovat si ndzvoslovi nebo vlastnosti sloucenin.

Cas na hru: 15 min.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv pocet.

Pomiticky: Stitky s ndzvy sloucenin a jejich vzorce nebo Stitky s ndzvy
sloucenin a jejich vlastnosti.

Misto: kdekoliv.

Motivace: jsme chemikalie a nachdzime se v zrcadlové sini. Kdo prvni najde
svij obraz?

Pravidla hry:

* Organizace: uclitel rozdéli tfidu na dvé druziny. Jedné rozda listky s nazvy
sloucenin, druhé druziné listky obsahujici jejich vzorce. Na dany povel

se kazdy snazi najit prislusny druhy listek u nékterého z hracda. Vyhrava

ta dvojice (v ptipadé lichého poctu hracu trojice), ktera se jako prvni najde.

* Obména: jedna druzina ma listky sndzvy sloucenin a druhd sjejich

vlastnostmi.

» Zavér: na konci hry si spravné ptifazeni ukaZeme.
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4.1.9 Chemiku, nezlob se!

Metodické pokyny:

Nazev hry: Chemiku, nezlob se!

Uc¢ivo: jakékoli.

Vyuziti pfi kdykoli se probere téma, ve kterém je ucivo zafazeno v urcitém

vyuce: systému.

Kompetence | kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilti svého uceni a prace,

k ucent: pfijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych, z vlastnich
uspéchti i chyb cerpd pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: zopakovani probraného uciva.

Cas na hru: 40 min.

Pocet: skupinky po 2 az po 4.

Pomiticky: herni plan, figurky, kostky, pfipravené otdzky na kartickach, které
jsou odlisSeny podle barvy na oranzové, zZluté, svétle zelené a svétle
modré znacici jiné okruhy otdzek (napf. ndzvoslovi organické,
nazvoslovi anorganické, vypocty a praxe). Zaci mohou podle otazek
pottebovat periodické tabulky a kalkulacky.

Misto: ucebna

Motivace: kdo dojde figurkami jako prvni do domecku?

Pravidla hry:

* Organizace: Ucitel rozdd tolik hernich plant, kolik je skupinek maximalné

po ctyfech. Kazdy hraé si vezme c¢tyfi figurky a postavi je na plan. Cilem

je dostat vSechny figurky do domecku svoji barvy. Hra se hraje jako Clovéde

vvvvv

se hraje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud hra¢ hodi ¢islo Sest, musi
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nasadit a touto figurkou hrat jesté jednou. Pokud hodi opét Sest, postoupi
touto figurkou o Sest poli. Pokud hodi dalSich Sest, musi nasadit, hazi jesté
jednou, ale musi jit nové nasazenou figurkou. Do domecku musi hraé vejit na
presny pocet. Potkaji-li se dvé figurky na stejném poli, hraé, ktery pfisel
pozdéji, vyhodi hrace, ktery na poli jiz stal, zpatky na start. Pokud hrac jesté
nebo uz zase nema nasazenou zadnou figurku, muze hazet tfikrat. Pokud hrac
pfi hfe vstoupi na pole oznacené kruhem oranzové, Zzluté, svétle zelené
¢i svétle modré barvy, musi si tahnout otazku z balicku, ktery ma onu barvu.
Pokud zodpovi spravné, muze hrat jesté jednou, pokud Spatn€, jedno kolo
nehraje.

Zavér: otazky, které délaly zaktim potize, zopakujeme pristi hodinu.
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Herni plan
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|4.2 Hry s pouzitim didaktické techniky

4.2.1 AZ- kviz

Metodické pokyny:

Nazev hry: AZ- kviz
Uc¢ivo: jakékoli.

Vyuziti pfi vyuce: kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilli svého udeni

k ucent: a prace, pfijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich tspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: procviéeni probraného uciva.

Cas na hru: 40 min.

Pocet: skupinky, jakykoliv pocet.

Pomiticky: pfipravené otazky, hraci pyramida, kostka, pc, projektor, dle
otazek kalkulacky, PSP, papir, tuzku.

Misto: ucebna.

Motivace: ktera skupinka spoji tfi strany trojuhelniku?

Pravidla hry:

* Organizace: hra ma podobna pravidla jako AZ - kviz. Skupina odpovida

na otdzku, pokud ji nezodpovi spravné nebo nestihne odpovédét v urcitém

predem dohodnutém casovém utseku, ma moznost odpovidat druha skupina.

Pokud neni otdzka zodpovézena ¢i je zodpovézena Spatné a druha skupina

toto pole nechce ¢i téZ zodpovédeéla Spatné nebo odpovédét nestihla, zbarvi
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11 14 15

16 17 I 20 21

‘ 26 | 27 | 28

22 | 23 24

se ono pole svétle Sedivou barvou (pfi
poklepu na policko, viz pole 13 a 10
na obr. vlevo). Pokud skupina, ktera
je na fadé, chce ziskat policko, které
je nasedivélé, dochdzi k souboji kostkou.

Kazda skupinka hodi kostkou a ta, ktera

hodila vyssi ¢islo, ziskava pole a to se zabarvi jeji barvou (Cervené nebo zelené

po poklepu na pole). Na tahu je poté skupina, kterd pole neziskala. Hru

vyhrava skupina, kterd spoji alespon tfi strany trojuhelniku (na obr. vlevo

skupina majici ¢ervenou barvu).

Pozndmky:

- na zadatku hry se domluvime se Zaky na ¢asovém limitu pro otazky.

- pokud mdme zdkt hodné, rozdélime je do vice skupin. Hraji vzdy

pouze 2 skupiny, dalsi c¢ekaji.
- tuto hru je lepsi
didaktické techniky,
se d4 hrat i bez ni. Hraci pyramidu

vytiskneme na

papir A3

s vyuzitim

ale pochopitelné e

T2 TSI 1A NS

a na zamalovani jiz zodpovézenych 16 17 18 19 20 2

otazek pouzijeme fixy. Otazky céteme.

Obména:

22N 23 NP DS NN 6N RO N2

hrat mohou dva Zaci proti sobé (prace ve dvojicich).

- 2 skupiny, které si zvoli mluvciho.

- dvé dvojice (trojice) proti sobé (skupinova prace).

- dveé vétsi skupiny proti sobé, tieti mald skupina ptsobi jako porota

a pomaha uciteli - moderdtorovi soutéze se zajiSténim objektivity

(zapojenti celé tfidy do aktivni ¢innosti).

Zavér: zapamatujeme si otdzky, které zdkum délaly potize a pfisti hodinu

si je zopakujeme.
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Program pro hru AZ-kviz podle televizni soutéze vytvofila vMS Office
PowerPoint v roce 2006 Stefanové Lucie vramci svého studia na Prf UK
v pfedmétu Didaktika organické chemie pod vedenim RNDr.Renaty Sulcové,
Ph.D., kdy bylo vytvofeno multimedidlni CD Chemikovo kukatko. Tento
program vcetné planu hry jsem prevzala a vytvofila novy obsah hry. Tento

obsah byl vytvofen pro zopakovani uciva z 1. rocniku ctyfletého gymnazia.

hra AZ- Kviz- AG
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4.2.2  Riskuj

Metodické pokyny:

Nazev hry: Riskuj.
Uc¢ivo: jakékoli.
Vyuziti pfi vyuce: | kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilti svého uceni

k ucent: a prace, prijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich tspéchii i chyb cerpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: zopakovani probraného uciva.

Cas na hru: 40 min.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv pocet.

Pomiticky: pfipravené otazky (zaci mohou podle otdzek potiebovat
periodické tabulky a kalkulacky), pc, projektor.

Misto: ucebna.

Motivace: kdo nejrychleji dokdze odpovédét na otazky?

Pravidla hry:

* Organizace: Ucitel promitne na platno hraci plan a vysvétli pravidla. Otazku
zacdina volit zak sedici v prvni lavici u dvefi. Zvoli otdzku a uditel ji nahlas
precte. Kdo zna odpovéd, pfihlasi se. Ucitel bedlivé sleduje vjakém potadi
se zaci hlasi. Prvniho pfihlaSeného zaka uditel vyvold, a pokud bude odpoveéd
spravnd, ziskava zdk bod a voli dalsi otdzku. V pfipad€, Ze bude Spatnd,
odpovidd hrdc, ktery se prihlasil jako druhy. Pokud je vybrané celé pole, pak
je moznost volit prémiovou otazku, na kterou ale musi odpovédét zak, ktery

ji zvoli. Hra kon¢i, kdyz jsou otdzky nebo vyprsi cas, ktery jsme si na hru

urdili. Vyhrava zak s nejvétsim poctem bodu.
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* Poznamky:
- Na zadatku hry se ucitel musi domluvit se Zaky, co se stane, pokud
nékdo odpovi Spatné (nic se nestane, nebo se zakovi odecte pfislusny

pocet bod1).

- Na zacatku hry se také musime domluvit, za kolik bodd bude prémiova
otdzka, a pokud zak, ktery ji zvoli, nebude znat odpovéd, co se mu
stane, a zda muze na otdzku odpovédét dalsi zak, ktery se jako prvni
prihlasi.

- U elektronické formy hry se po zodpovézeni otazky pole automaticky
prebarvi na svétle Sedivou.

- Tato hra se d& pochopitelné hrat i bez vyuziti didaktické techniky.

« Zavér: zapamatujeme si otdzky, které zZaktim délaly potize a pristi hodinu
si je zopakujeme.

* Program pro hru Riskuj podle televizni soutéze vytvofila v MS Office
PowerPoint v roce 2006 Jedlickova Alena v ramci svého studia na Prf UK
v pfedmétu Didaktika organické chemie pod vedenim RNDr.Renaty Sulcové,
Ph.D., kdy bylo vytvofeno multimedidlni CD Chemikovo kukatko. Tento
program vcetné planu hry jsem prevzala, dotvofila automatické pfebarvovani,
pokud je pole zvoleno a vytvofila novy obsah hry. Tento obsah byl vytvofen
pro zopakovani uciva
z l.pololeti 2. roéniku ¢tyrletého
gymnazia po probrani latky I.A
a ILA.s k. PSP, Beketovy rady
a galvanickych c¢lanka. V sekci
nazvoslovi se pro procviceni
na slozitéjsi urovni objevuji

i slouceniny, které ve skutecnosti

neexistuiji.

hra Riskuj - AG




Chemické hratky
u Prémie

= Najdéte ve skryvacce nazev jedné struktury
jednoho prvku ze IV.A skupiny

Chemické hratky

= 2000
= Udéléjte slovni pfesmyk a ziskdte mineral

Chemické hratky

= 1000

= Najdéte v souslovi ukryty (nemusi byt pouze
ve smém ¢tend) trividlni ndzev jedné
slouceniny hojné vyuZivany pfi vyrobé skla,
v papirenském primyshu, atd.

= Potai = uhliitan draselny

Chemické hratky

= 3000
Podle nasledujicich indicii poznejte trividlni
niazev anorganicke slouceniny:
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Chemické hratky

= 4000

= Ve vété najdi chemickou édstici

Chemické hratky

Nazvoslovi

= 1000

= Uved'te vzorecek:

Chemické hratky

Lh  phedp ona

e b s

ERC sratsmi o pro demiaa?
1 jicd Beovaberntni vazbaje v matslhute N

e ekl mabos stuing el podsnd, 2t v padet naatren]

Nazvoslovi

m Prémie

® Jaroslav Heyrovsky

Nazvoslovi

= 2000
= Uved’te vzorecek:
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Nazvoslovi

= 3000

= Napiste vzorecek

= H,BO,

Nazvoslovi

= 5000

= NapiSte vzorecek:

= chlond fosforyha

= POCI,

Nazvoslovi

= Pojmenujte

= dusi€énan-dihydroxid bismutity

R Beketova fada

= 2KBr+Cl, ... =Br, + 2KC1

Beketova fada Beketova fada

= Nékoho redukuje, sam sebe oxiduje

= Zmerili voltmetrem wvici vodikove elektrode
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Beketova fada

= Probéhne Zn +2HCI (zfed) — ZnCl, + H,
a Cu + H,80, (konc) - CuO + 50, + H,O
(aebo CuSO, + SO, + 2 H,0)
Protofe neus kovy reapuji se ziedénymi
kyselinami a uslechtilé s koncentrovanymi

Beketova rada

m Zn2t + Mg — Mg-“'+ n
Ni2* + Mn — Ni+ Mn?"

= Alkalické kovy

Beketova fada

= ProtoZe méd je vici zinku udlechtilym kovem a
chovi se jako oxidaéni éinidlo

B Protoze zinek je vii¢i médi neuslechtilym kovem a
chovi se jako redukéni éinidlo

= Nat : (Ne) 35°

= Sodik hofi, pfipadné exploduje
?Na + 2H,0 — 2NaOH + H,
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= Amalgamy jsou kapalné nebo pevné shitiny rtuti s
jednim nebo nékolika kovy, napiiklad se sodikem,
stiibrem, zlatem, zinkem, médi, cinem, kadmiem &
olovem

= Sodik a chlor i
EKatodaK :2Na +2¢ —2Na
Anodaati2c1T S, +2e”

= Prémie

= CaCO, + CO, + H,0 — Ca(HCO,),
= Ca(HCO,), — CaCO, + CO, + H,0
= Katoda: 2 H,O" + 2e-— H, + OH"
Vysvétlen: vychazi z beketovy fady

= Ca(HCO;y),
= 2Mg + O, - 2MpgO
3Mg + N, - Mg,N,
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= CaCO, — CaO + CO,
= CaO + H,0 — Ca(OH),

= extrémné nizka rozpustnost siranu barnatého

znemoZfuje, aby pacient vstiebal skodliva
mnoZstvi kovn

= Antacidum- latka sniZujici kyselost
zaludecnich §t'av

= Prémie

= Danielliv

m Palivovy
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= 3000

= Zlata cihlicka

= A= Pb— Pb" + 2¢

K* Pb™ + 2e — PbU

Cl:inky

= 2 sady desek (olovo, PbO,) ,
Elektrolyt H,SO,
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4.2.3

Otazky a odpovédi s hlasovacim

zarizenim

Metodické pokyny:

Nazev hry: Otazky a odpovédi s hlasovacim zafizenim.
Uc¢ivo: jakékoli.

Vyuziti pfi vyuce: kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilii svého udeni

k ucent: a prace, pfijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich tspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: procviceni probraného uciva.

Cas na hru: 40 min.

Pocet: jednotlivci, jakykoliv pocet.

Pomiticky: pfipravené otazky (zaci mohou podle otazek potfebovat PSP,
papir, tuzku a kalkulacku), pc, projektor, hlasovaci zafizeni.

Misto: ucebna.

Motivace: kdo nejrychleji ale i nejspravnéji odpovi na otazky?

Pravidla hry:

* Organizace:

na platno otdzku a nasledné mozné
odpovédi. Zaci se pokusi na otazku

co nejrychleji ale i nejspravnéji

odpovédét

na hlasovacim zarizeni.

stisknutim

Ucitel  promitne

tlacitka

Hra otdzky a odpovédi - AG
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Poznamky:

tato hra se da hrat i bez vyuziti didaktické techniky, ale testové ulohy

zaky s pomoci hlasovaciho zafizeni vice bavi. Vyhodou této techniky

je i rychly pfehled, ktery
zak na jakou otazku
odpoveédél spravné
a na jakou Spatné, i jaké
otazky délaly zakim
nejvétsi a  nejmensi
potize. Program
vyhodnoti i rychlost

odpovédi. Seznam

Hra otdzky a odpovédi - AG

pripravenych otdzek je vhodny pro 3.ro¢nik ctyfletého gymndzia

po probrani organické chemie jako jeji opakovani. VétSina otdzek

vychdzi ze souboru modelovych otazek k pfijimaci zkouSce z chemie

na Prf UK z roku 2000.

Zavér: otazky, které délaly zaktim potize, zopakujeme pfisti hodinu.

Hra otdzky a odpovédi- AG
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Otazky z organické chemie

Vidy jen jedna odpovéd je spravna

Které ze sloucenin obsahuji ve svych molekulach
iontovou vazbu?
1. Metanol 2. Octan methylnaty
3. Etylchlorid 4. Octan sodny
a) 1,4
/b) 4
&) 1.3
d) 1,3,4

Ktera sloucenina je ether?

a) C5H5COOCH3
b) CHyCH,OCH,
c) CgHy(OH),

d) CH,COCH,CH,

Kolik vazeb 6 obsahuje acetaldehyd
CH5CHO

a) 3

Predstavuji nize uvedené vzorce jednu a
tutéz slouceninu?

b) Pouze vzorce 1a 2
c) Poure vzorce 3a4

d) Ne

Urcete poradi klesajici bazicity sloucenin:
anilin (1), metylamin (2), pyridin (3),
trimethylamin (4)

a) 1>2>4>3
b) 2>3>4>1
c) 3>4>1>2
d) 452>3>1
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Doplrite organicky produkt (vzorec),
ktery vznika pfi reakci:

a) CgHsNH,
b) 2-chlorbenzenamin
c) CiHg

Pojmenujte

a) Pent-3-en, izopren
b) Pent-2-en, 2-methylbut-1-en
c) Pent-3-en, 2-methylbut-en

d) 3,5-dichlornitrobenzen d} Fent-t-en, izopeen

Pro halogenderivaty uhlovodiki je

i Reakci zvanou kopulace lze ziskat
typicka reakce:

a) benzendiazoniumchlorid
a) radikdlova substituce
b) p-hydroxyazobenzen
b) elektrofilni substituce g . e
c) tetramethylamoniumbromid
c) nukleofilni substituce : .
d) ethyloxoniumhydrogensulfat
d) elektrofilni adice

Uréete spravny ’ ‘ Uvedenou reakci vznika ethanolat sodny
systematicky S a vodik. Vyber spravné nazvy reaktantu:
nazev uhlovodiku '

2A + 2B— 2CH,;CH,O0 Na* + H,

a) 4,6-diethyl-3,7-diethyl-5-propylokt-4-en

a) A= ethanol, B = sodik
b) 3,5-diethyl-2,6-dimethyl-4-propylokt-4-en

b) A= ethanol, B = hydroxid sodny
c) 4-ethyl-3-methyl-6-izopropyl-5-propylokt-4-en

; ) c) A= kyselina octovd, B = hydroxid sodny
d) 3,4,5-triethyl-2,Z-dimethyl-4-okten

} |

69



Oxidaci primarniho alkoholu do druhého Ni ‘b b de1 .
stupnévznikne: Itraci brombenzenu do 1.stupne

vznika prevaziné:

a) alkan
b) aldehyd

c) keton

a) o—a p-bromnitrobenzen
b) m-bromnitrobenzen
d) karboxylové kyselina c) o-bromnitrobenzen

d) m- a p-bromnitrobenzen

Urcete spravny ) 3 g
systematicky g V mo!%kulach buta-1,3-cf|enu a betn.zent.x
ey viblovodik jsou vsechny atomy uhliku v hybridizaci

a) sp

b) sp?

c) sp?

d) spid

a) 2-ethyl-3-propyl-2-penten-4-yn
b) 3-methyl-2-hexen-4-yn

c) 4-methyl-3-propylhex-3-en-1-yn
d) 2-ethyl-3-ethynyl-2-hexen

Reakce:

ERLONG TEH,CRLCHLCHE B - Jako diazotaci ozna¢ujeme:
CH;OCH,CH,CH,CH, + NaBr e

je:

a) vznik alkylamoniové soli
a) Substituce b) vznik noniové soli
b) Eliminace
c) Adice

d) Oxidaéné-redukéni reakce

c) vznik diazoniové soli

d) vznik azobarviva
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Kdo prvni izoloval benzen?

a) Michael Faraday
b) Kekulé von Stradonitz

c) Robinson

Reakci ethanolatu sodného

s 1-brompropanem vznika:

CH,CH,0 Na* + CH,CH,CH,Br
E 4+ D

a) C=propanolat sodny, D = bromethan
b) C = ethyl(propyl)keton, D = bromid sodny
«c) C=ethyl(propyl)ether, D = bromid sodny

Sloucenina vzorce
vznika reakci:

a) benzendiazoniumchloridu s fenolem
v alkalickém prostiedi

b) benzendiazoniumchloridu s anilinem
v kyselém prostiedi

c) reakci anilinu s fenolem

d) reakci azobenzenu s kyslikem

Ktera sloucenina je ester?

a) HCOOCH,CH,

b) (CHyCH,),0

¢) CHyCH,COOCOCH,
d) CHyCH,COCH,

se systematicky (substitu¢né) nazyva:

a) ethyl (methyl)propylamin
b) N - ethyl — N - methylbutan — 1- amin

!

c) 1-ethyl, 1-methylbutylamin

Pro alkany je typicka reakce:

a) Radikalova substituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice
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Pro alkeny je typicka reakce:

a) Radikalova substituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Ktera z uvedenych sloucenin je
za laboratorni teploty pevna

a) Naftalen
b) Toluen

c) Benzen

Alkany a cykloalkany reaguji
s bromem mechanismem:

a) Substituce elektrofilni
b) Substituce nukleofilni
c) Substituce radikdlové
d) Adice radikdlové

Odtrzenim vodikového atomu z methylove
skupiny toluenu odvodime uhlovodikovy
zbytek, ktery se nazyva

a) Tolyl
b) Fenyl
c) Benzyl
d) 1-naftyl

Pro areny je typicka reakce:

a) Radikdlova substituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Dopln produkt uvedené reakce a
z nabidky vyber jeho spravny nazev:

KM=O,
CH3

o

TCHa
a) butan-2-ol
b) butan-2-al

c) 1-methylpropan-1-on
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Reakci pyridinu s kyselinou
chlorovodikovou vznika:

a) 2-chlorpyridin
b) 4-chlorpyridin
c) pyridiniumchlorid
d) 2,4-dichlorpyridin

Z propenu se reakci s HBr ziska
2-brompropan. Reakce je:

a) Substituce
b) Eliminace
c) Adice

d) Presmyk

Bromaci ethanu pfi osvitu reakcni
smeési muze vzniknout az:

a) 1,1-dibromethan
b) 1,2-dibromethan
c) 1,1,2,2-tetrabromethan

d) hexabromethan

Ktera sloucenina je azosloucenina?

a) CgHs-N=N-CgHs
b) CHsCN

c) CH,CH,CONH,
d) CH,NHCH,

Sloucenina X reaguje s bromem
za vzniku 2,3-dibrombutanu. X je:

a) Cyklobutan
b) But-1-en

c) But-2-en

d) Buta-1,3-dien

Oxidaci sekundarniho alkoholu vznikne:

a) alken
b) aldehyd
c) keton

d) karboxylova kyselina
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Adici vody na ethen za kyselé
katalyzy vznika:

Reakce pent-1-enu s HBr je:

a) substituce + a) ethanol
b) adice b) ethanal
c) eliminace c) ethandiol

d) presmyk d) ethan

Doplrite organicky produkt (vzorec),

ktery vznika pfi reakci:

a) CgHsOH

b) CgHg + N, +H,0
) CgHgNH,*Cl

d) CgHsN=N*CI-

Nukleofilni ¢inidla obsahuiji
v molekule:

a) kladny naboj
b) neparovy elektron
c) volny elektronovy par

d) prazdny orbital

Reakci trimethylaminu
s jodmethanem vznikne jedna
z alkylamoniovych soli, ktera?

Doplnte organicky produkt (vzorec),
ktery vznika pfi reakci:

CH:CH:NH; + CHsl =

a) alkylamoniova
b) tetraalkylamoniova
c) trialkylamoniova

d) dialkylamonniova

a) CH3CH,CH,
b) CHoNH,*CH,I-
) CHyCH,)|

d) CH,CH,NHCH,
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Jaké vlastnosti ma kyselina sirova
pfi nitraci arent?

a) jako zasada

b) jako katalyzitor
c) jako elektrofil
d) jako nukleofil

Které z uhlovodikl jsou alkeny?
A. C,Hg B. CgHe
C. GC,H, B. €y

a) AB
b) C,D
c) B,C
d) AD

UrCete spravny pocet 6 a it vazeb ve
slouceniné HCHO
a) 26, 2r
b) 36, 2
c) 36, 1n
d) 26, 1

Jaké vlastnosti ma kyselina sirova pfi
nitraci arent?

a) jako zdsada

b) dehydrataéni
c) jako elektrofil
d) jako nukleofil
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4.2.4 Chemlife

Metodické pokyny:

Nazev hry: Chemlife.
Uc¢ivo: jakékoli.
Vyuziti pfi vyuce: kdykoli.

Kompetence kriticky hodnoti pokrok pfi dosahovani cilli svého udeni

k ucent: a prace, pfijima ocenéni, radu i kritiku ze strany druhych,
z vlastnich tspéchii i chyb ¢erpa pouceni pro dalsi praci.

Cil hry: procviéeni probraného uciva.

Cas na hru: 40 min.

Pocet: skupinky po 4.

Pomiticky: pfipravené otazky (zaci mohou podle otdzek potrebovat
periodické tabulky a kalkulacky), pc, projektor, herni plan,
karticky.

Misto: ucebna.

Motivace: kdo dojde figurkou jako prvni do cile?

Pravidla hry:

* Organizace: Ucitel rozda tolik hernich planti, kolik je skupinek maximalné

po ¢tyfech hracich. Kazdy hrac¢ si vezme figurku a stoupne si na zacatek

herniho planu. Ukolem je dojit do cile. Kazdy hra¢ dostane do ruky 4 karticky

s obrazky a zacéne prvni kolo otazek. To se sklada ze ¢tyf otazek. Kdo spravné

zodpovi, lizne si karti¢ku s obrazky. Cili na konci prvniho kola otédzek, mohou

mit hrac¢i az osm karticek s obrazky. Pak zadina vlastni hra. Hra¢, ktery ma

figurku postavenou na disle 1 zadind. Pak hraje hrac¢ dvé, tfi a ¢tyfi. Na hernim

planu se chodi podle cernych tlustych car. Pokud ale ¢ara vede pfes barevné
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¢tverecky, musi se na nich hrd¢ zastavit a dale mtize pokracovat pouze
v pfipadé, Ze v ruce drzi karticky s danymi barvami a odhodi je do balicku
odhozenych karet. Hra¢ hraje tak dlouho, dokud ma potfebné karty
a postupuje podle cerné cary tak daleko, jak jen muze (pokud ma spravné
barevné karty v ruce) a cestou jakou si vybere. Pokud pfi cesté potka jiného
hrace, ktery stoji na barevném c¢tverecku, preskodi jej, aniz by dal karty
s témito barvami do odhazovaciho balicku. Pokud uz hrat dal nemuze,
protoze mu neprijde strategické pokracovat dal nebo nema vhodné Kkarty,
pokracuje dalsi hraé. Pokud je hrac na tahu, mtize také vyuzit vlastnosti karet
tak, Ze vyuzije vlastnost karty s obrazky na nékterého protihrace ve skupiné
a karticku odhodi nebo obchodovat s jinym hraéem ve skupiné (tj. vymeénit
si s nékterym hracem, ktery ma zdjem karticky. Muze si zvolit podminky
vymény jaké chce). Obchodovat ale mtize pouze hrac, ktery je na fadé.
Az dohraje posledni hraé¢ od vSech skupin, zaéina druhé kolo otazek. Probiha
stejné jako prvni kolo a hraci si opét lizaji nové karticky s obrazky, pokud
spravné zodpovédéli otazky. Po druhém kole otdzek hracéi opét hraji
figurkami. Tentokrat vSak zac¢ind ten hrac, ktery je nejvice vzadu a po ném
hrdé, ktery je vice vpfedu a kondi hraé, ktery je nejvice vpredu. Pokud jsou
hrédi vzdalenostné nastejno, hraje dfive hraé na vné&jsim okraji. Vyhrava hrac,
ktery je prvni v cili.

Pozndmky:

- tuto hru Ize hrat i bez didaktické techniky, otazky se ctou.

- §tit = obrana proti zZiraviné ¢i ledu, ucebnice = Zolik (Ize ji pouzit misto
jakékoli BAREVNE Kkarty), Ziravina = hra¢, ktery ji vlastni, mtize ukrast
kartu svému protihraci, led = hrdé¢, ktery ho vlastni, muze
na protihrace uvalit kletbu: jedno kolo nehrajes

- ndmét na hru je pfebran z DVD stolni hry Sealife (MINDOK, 2009)

- seznam pripravenych otdzek je vhodny pro 3.ro¢nik Cctyfletého

gymnazia po probrani organické chemie jako jeji opakovani. Vétsina
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otdzek vychdzi ze souboru modelovych otazek k pfijimaci zkousce
z chemie na Prf UK z roku 2000.

Zavér: otazky, které délaly zaktim potize, zopakujeme pfisti hodinu.

D) Eiekerofiin P

| ©) Radikdlova

d) Vsechny

hra Chemlife - AG
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Otazky z chemie

<

3. rocnik
1. pololeti

Nejjednodussim aromatickym
uhlovodikem je:

a) Xylen A
b) Toluen ‘:)"
c) Benzen

d) Naftalen

Nejjednodussim aromatickym
uhlovodikem je:

a) Xylen 2
b)Toluen ':'J
c) Benzen
d)Naftalen

Ktera z uvedenych reakei nepatii
mezi substituci elektrofilni?

a) Vznik anhydri-u )
b) Bromace #
c) Sulfonace

d) Nitrace

Ktera z uvedenych reakci nepatfi
mezi substituci elektrofilni?

a) Vznik anhvdy‘.}uj

b) Bromace
c) Sulfonace
d) Nitrace

Jednoduchou vazbu nazyvame
vazbou &

<

ANO - NE

Jednoduchou vazbu nazyvame
vazbou &

Ll

<

ANO - NE

Odtrienim vodikového atomu
z methylové skupiny toluenu
odvodime uhlovodikovy zbytek,
ktery se nazyva:
L]
a) Tolyl ﬁ-‘
b) Fenyl
c) Benzyl
d) 1-naftyl

Odtrienim vodikového atomu
z methylové skupiny toluenu
odvodime uhlovodikovy zbytek,
ktery se nazyva:
.
a) Tolyl -:,J
b) Fenyl
c) Benzyl
d) 1-naftyl
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Obchodujte a

postupte s figurkou

<

Jaka je typicka reakce areni?

a) Eliminace
L]
b) Substituce
-
c) Oxidace JA
d) Adice

Jaka je typicka reakce areni?

a) Eliminace
»
b) Substituce
-
c) Oxidace J‘
d) Adice

Ktera ze substituci je typicka
jako reakce arena?

a) Nukleofilni v
b) Elektrofilni ﬁ)
c) Radikalova

d) Véechny

Ktera ze substituci je typicka
jako reakce arenti?

a) Nukleofilni

b) Elektrofilni ﬁ‘

c) Radikalova

d) Viechny

Pokud poéet uhliki ve vzorci
alkanu je n, poté pocet vodika
ien+2

o)
ANO - NE

Pokud poéet uhlika ve vzorci
alkanu je n, poté poéet vodika
jen+2

)
ANO - NE.

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pri nitraci?

a) jako zasada y
b) jako katalyzé-'l:rr‘
c) jako elektrofil

d) Zadné

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pri nitraci?

a) jako zasada v
b) jako kataiyzé-tx
c) jako elektrofil

d) Zadné
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Obchodujte a
postupte s figurkou

..:’J

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pfi nitraci?

a) jako radikal ‘.fr‘.

b) jako kyselina

c) jako susidlo

d) jako elektrofil

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pfi nitraci?

a) jako radikal .

b) jako kyselina-“r‘

c) jako susidlo

d) jako elektrofil

Kdo v ruce drzi kartu s alonii,
lizne si 2 karty z balicku

<

Konformace Zidlickova je
energeticky vyhodnéjsi nez
vanickova konformace

<

ANO - NE

Konformace zidlickova je
energeticky vyhodnéjsi nez
vanickova konformace

<

ANO - NE

Kdo prvni izoloval benzen?

a) Michael Faraday

b) Kekulé von S?Enitz
¢) Robinson

d) Mr.Benzen

Kdo prvni izoloval benzen?

a) Michael Faraday

b) Kekulé von Stradonitz
c) Robinson

d) Mr.Benzen

Obchodujte a

postupte s figurkou

<
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P¥i alkylaci se pouziva napf.
chlorid hlinity, jakou ma funkei?

a) jako elektrofil -,
b) jake katalyzé"#
¢) jako Lewisova zasada

d) jako Brénstedova kyselina

PFi alkylaci se pouziva napf.
chlorid hlinity, jakou ma funkci?

a) jako elektrofil -,

b) jako ka'cal\.'zég’J

c) jako Lewisova zasada

d} jako Brénstedova kyselina

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pri nitraci?

a) jako zasada y

b) jako neutralmi Cinidlo
c) dehydratacni €inidlo

d) jako elektrofil

Jaké vlastnosti ma kyselina
sirova pfi nitraci?

. s ’ L]
a) jako zésada Ji
b) jako neutralit&'iéinidlo
c) dehydrataéni €inidlo
d) jako elektrofil

Pocet uhlikil ve vzorci alkenu je n.
Je potet vodikil ve vzorci 2n

ﬁ').

ANO - NE

Potet uhliki ve vzorci alkenu je n.
Je poéet vodikii ve vzorci 2n

-

ANO - NE

Kdo v ruce drii kartu s
teplomérem, lizne si 2 karty
z balicku

<
RBRDBOR

Obchodujte a
postupte s figurkou

1

PFi alkylaci se pouZiva napf.
chlorid hlinity, jakou ma funkci?

a) jako Lewisov sada

b) jako Lewisoﬁe!ina

c) jako Brénstedovazasada
d) jako Bronstedova kyselina
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PFi alkylaci se pouziva napf.
chlorid hlinity, jakou ma funkci?

Gsada

a) jako Lewisova
b) jako Lewisouﬁelina
¢) jako Brénstedovazasada

d) jako Brénstedova kyselina

Viechny atomy uhliku v benzenu
jsou v jakém hybridnim stavu?

a) sp! "o

b) sp? o<

c) sp?

d) nejsou viechny ve stejné
hybridizaci

Vsechny atomy uhliku v benzenu
jsou v jakém hybridnim stavu?

a) spt .

b) sp? <>

c) sp?®

d) nejsou viechny ve stejné
hybridizaci

PFi adici dochazi k rozrugeni
dvojné (popfipadé trojné) vazby

-fr*.

ANO - NE

P#i adici dochdzi k rozruseni
dvojné (popfipadé trojné) vazby

]

<

ANO - NE

1,2-difenylethen

a) Stilben

b) Kumen ‘f)‘

c) Toluen
d) Benzidin

1,2-difenylethen

a) Stilben

b) Kumen y

-
¢} Toluen j

d) Benzidin

Obchodujte a
postupte s figurkou

i

Ktera z uvedenych sloucenin je za
laboratorni teploty pevna latka?

a) Naftalen A

-
b) Toluen -’J

c) Benzen
d) Lih
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Ktera z uvedenych sloucenin je za
lahoratorni teploty pevna latka?

a) Naftalen .

b) Toluen -&J

c) Benzen
d) Lih

Doplnite rovnici:

./;‘\\] ? ﬁ"\‘-\\v"'“ 3

S ~

L]
a) Kyselina dusw
b) Nitracni smés
c) Kyselina sirova
d) Hydrogensiran sodny

Doplnite rovnici:
l:'”x\_,. 9 F%\‘/SG:H
9 -

.
a) Kyselina dusw
b) Nitracni smés
c) Kyselina sirova
d) Hydrogensiran sodny

Kdo v ruce drii kartu s frakéni
bafikou a chladic¢em, lizne si 3
karty z bali¢ku

<
BRRDPOB

Doplite ¢inidio a produkt rovnice:

Br;
? [ ]
a) Kyselina dusiénd, 3-ni trobenzensulfonova
selina
b) Bromid ielezity, 2-brombenzensulfonova
kyselina
c) Bromid ielezity, 3-brombenzensulfonova
kyselina
d) Kyselina dusiénd, 2-nitrobenzensulfonova
kyselina

Dopliite inidlo a produkt rovnice:

s
ﬁ/% Y,.&,\.,3H i
~ ? b

a) Kyselina dusiénd, robenzensulfonova
kyselina ?

b) Bromid Zelezity, 2-brombenzensulfonova
kyselina

c) Bromid ielezity, 3-brombenzensulfonova
kyselina

d) ina dusiéna, 2-nitr
kyselina

Obchodujte a
postupte s figurkou

i

Jak se nazyval Cesky benzen
v dobé narodnich buditel?

a) Aren Y

b) Pizol *‘
¢) Cpavka
d) Cyklohex-1,3,5-trien

Jak se nazyval Cesky benzen
v dobé narodnich buditel?

a) Aren Y
b) Pizol <

c) Cpavka

d) Cyklohex-1,3,5-trien
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1,3,5-trimethylbenzen

a) Paraxylen
b) Ortoxylen

.
-
c) Mesitylen ""J

d) Kumen

1,3,5-trimethylbenzen

a) Paraxylen
b) Ortoxyl v
) Ortoxylen "f))
c) Mesitylen
d) Kumen

Acylace a alkylace se nazyva
syntéza

a) Acylaéni a alkylaéni
b) Grignardova
c) Friedel-Craftsova

d) Kucerova

Acylace a alkylace se nazyva
syntéza

a) Acylaénia aliq;la i
b) Grignardova
¢) Friedel-Craftsova

d) Kuéerova

NO,* Fidi substituci elektrofilni
do polohy

a) jakékoli .
-’

b) para -’)

c) ortho

d) meta

NO,* Fidi substituci elektrofilni
do polohy

a) jakékoli .
-

b) para JJ

c) ortho

d) meta

Obchodujte a

postupte s figurkou

.

-

Zakrytova konformace je vice
stabilni neZ nezakrytova
konformace

3
ANO - NE

Zakrytova konformace je vice
stabilni nez nezakrytova
konformace

o

ANO - NE
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Methan je plynna latka a je
hlavni soucasti zemniho plynu

]

.:rl

ANO - NE

Methan je plynna latka a je
hlavni souéasti zemniho plynu

.

<
ANO - NE

Kdo v ruce drzi kartu s
chladitem, lizne si 1 kartu z
balicku

L]

.:’J

BRBRADDDD

Sulfochlorace je substituéni reakee,
kdy na alkan pisobi smés HCl a 50,,
za vzniku alkansulfenylehloridu

]

<

ANO - NE

Sulfochlorace je substitucni reakce,
kdy na alkan pisobi smés HCl a S0,,
za vzniku alkansulfonylchloridu

L)

<

ANO - NE

Obchodujte a
postupte s fiqgurkou

=/

Vazba o je krat¥f nef vazba

]

<

ANO - NE

Vazba o je kratsi nez vazba n

L)

<

ANO - NE

Kolik vazeb 6 obsahuje
acetaldehyd CH,CHO

a)3 #
b) 6
c)5
d)7




Kolik vazeb 6 obsahuje
acetaldehyd CH,CHO

L]
a)3 ﬁ‘.
b) &
c)5
d)7

Delokalizace elektron(
v aromatickém kruhu znamena
vétsi nestdlost slouceniny

<

ANO - NE

Delokalizace elektront
v aromatickém kruhu znamena
vétsi nestalost sloueniny

&

ANO - NE

Uréete spravny pocet 6 a it vazeb
ve slouéeniné HCHO

L]
a) 26,2n ‘b)
b) 36, 2n
c) 36, 1m
d) 26, 1n

Urcete spravny pocet 6 a m vazeb
ve slouceniné HCHO

L]
a) 26, 2mn ":IJ
b) 36, 2n
c) 36,1m
d) 26, In

Obchodujte a
postupte s figurkou

&

Které ze sloucenin obsahuji ve
svych molekuldch iontovou vazbu?
A.Metanol B. Octan methylnaty
C. Etylchlorid D. Octan sodny

1]

<
a) AD
b) D
c) AC
d) AcD

Které ze sloucenin obsahuji ve
svych molekulach iontovou vazbu?
A.Metanol B. Octan methylnaty
C. Etylchlorid _D. Octan sodny

]

<
a) AD
b) D
¢) AC
d) ACD

V molekulach buta-1,3-dienu a
benzenu jsou viechny atomy
uhliku v hybridizaci

.
<
a) sp
b) sp*
<) sp*
d) spid
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V molekulach buta-1,3-dienu a
benzenu jsou viechny atomy
uhliku v hybridizaci

.
<

a) sp

h) sp?

c) sp?

d) sp¥d

Piedstavuji nie uvedené vzorce
jednu a tutéz slouceninu?

CHy
o [PN'S
= ~CH CH; /[i)
2 &, e
-

1 29 3

S —CHy
a) Ano T
b) Pouze vzorce1a2 S cH,
¢) Pouzevzorce3a4
d) Ne A

Pfedstavuji nize uvedené vzorce
jednu a tutéz slouteninu?

E\‘ CH; | = HyC

S CH, A\CHJ. D
&H, HyC

1

2 3
A CH
a) Ano a |
b) Pouze vzorce1a2 = e,
c) Pouze vzorce3 a4
d) Ne 4

Ktera sloucenina je azosloudenina?

a) CoHsN=N-CHs ~ &
b) C.HsCN e e
¢) CHCH,CONH,

d) CHsNHCH,

Ktera sloucenina je azosloucenina?

a) CgHg-N=N-CgHs~ &
b) CgHsCN <
¢) CHCH,CONH,

d) CHZNHCH;

Obchodujte a
postupte s figurkou

1

Kdo v ruce drii kartu s kadinkou,
lizne si 2 karty z balicku

L]

o
R DB B

Ktera sloucenina je ether?

a) CsHsCOOCH,
b) CH,CH,0CH;
¢) C,H,y(OH),

d) CH,COCH,CH,

Ktera sloucenina je ether?

a) CgH;COOCH,
b) CH3CH,OCH;
c) CgH,(OH),

d) CH,COCH,CH,
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le trojna vazba pevnéjii ne dvojna
vazbha?

[

<

le trojna vazba pevnéjsi nez dvojna
vazba?

Pojmenujte
CH,

HC Nt HC._ )\\

CH,

a) Pent-3-en, izopren

ANO - NE ANO - NE b) Pent-2-en, 2-methylbut-1-en
c) Pent-3-en, 2-methylbut-en
d) Pent-2-en, izopren
Pojmenujte 2 Urcete spravny systematicky nazev
ObChOdUItE a uhlovodiku HiC. HiC
CH, . ]

ostupte s figurkou e, 4/\ _
H3(:\/\\\\/‘CH3 Hac\v,,J%CHz o] P : fi a W e

a) Pent-3-en, izopren

b} Pent-2-en, 2-methylbut-1-en
¢} Pent-3-en, 2-methylbut-en
d) Pent-2-en, izopren

L]

<

HiC
a) 4 6-diethyl-3,7-diethyl-5-propylokt-4-en
b) 3,5-diethyl-2,6-dimethyl-4-propylokt-4-en

c) 4-ethyl-3-methyl-6-izopropyl-5-propylokt-4-
en

d) 3,4,5-triethyl-2,i-dimethyl-4-okten

Uréete spravny systematicky nazev
uhlovediku e HyC

hﬁM/\CH
Hy.
"ag CHa

Fok

a)  4,6-diethyl-3,7-diethyl-5-propylokt-4-en

b} 3,5-diethyl-2,6-dimethyl-3-propylokt-4-en

c} 4-ethyl-3-methyl-6-izopropyl-5-propylokt-4-
en

d}  3,4,5-triethyl-2,3-dimethyl-4-okten

Dopliite produkt (produkty),
ktery vznika pfi reakci:
CH,CH,NH, + CH,l =

.
a) CH,CH,CH, #IMH, +1,
b) CH;NH,*CH,-
¢) CHCH,l +NH,I
d) CH,CH,NHCH, + HI

Dopliite produkt (produkty),
ktery vznika pfi reakci:
CH,CH,NH, + CH,l >

L]
a) CH,CH,CH, #NH, + 1,
b) CH,NH,*CH,I
¢) CH,CH,l +NH,I
d) CH,CH,NHCH, + HiI
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Reakce:

CH;ONa +CH,CH,CH,CH,Br -

CH,0CH,CH,CH,CH, + NaBr
je: .

.

a) Substituce
b) Eliminace
c) Adice
d) Owidaéné-redukénireakee

Reakce:

CH;ONa +CH;CH,CH,CH,Br =

CH;0CH,CH,CH,CH; + NaBr
je: .

.

a) Substituce
b) Eliminace
c) Adice
d) Oxidaéné-redukéni reakce

Pro alkany je typicka
reakce:

a) Radikélo\@,jbstimce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Pro alkany je typicka
reakce:

a) Radikélov%;;'bstituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Obchodujte a
postupte s figurkou

1

Pro alkeny je typicka
reakce:

a) Radikalova substituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Pro alkeny je typicka
reakce:

a) Radika’lov%’sjbstituce
b) Elektrofilni substituce
c) Nukleofilni substituce
d) Elektrofilni adice

Kdo v ruce drzi kartu s kahanem,

lizne si 2 karty z balicku

6’;
SRBDD0 B

Alkany a cykloalkany reaguji

s bromem mechanismem:

a) Substituce ¥ rofilni
b) Substituce nukleofilni
c) Substituce radikalové
d) Adice radikalové
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Alkany a cykloalkany reaguji
s bromem mechanismem:

a) Substituce ¥ rofilni
b) Substituce nukleofilni
¢) Substituce radikalové
d) Adice radikélové

Z propenu se reakci s HBr
ziska 2-brompropan. Reakce
je:

a) Substituce y

b) Eliminace
c) Adice
d) Presmyk

Z propenu se reakci s HBr
ziska 2-brompropan. Reakce
je:

L]

a) Substituce ﬁ

b) Eliminace
c) Adice
d) Presmyk

Obchodujte a
postupte s figurkou

1

Sloucenina X reaguje
s bromem za vzniku
2,3-dibrombutanu. X je:

a) Cyklobutan
b) But-1-en

c) But-2-en

d) Buta-1,3-dien

Sloucenina X reaguje
s bromem za vzniku
2,3-dibrombutanu. X je:

a) Cyklobutan
b) But-1-en

c) But-2-en

d) Buta-1,3-dien

Bromaci ethanu pfi osvitu
reakéni smési maie vzniknout
ai:

a) 1,1-dibromeyﬁ

b) 1,2-dibromethan
¢) 1,1,2,2-tetrabromethan
d) hexabromethan

Bromaci ethanu pri osvitu

reakéni smési muze vzniknout
ai:

a) 1,1-dibromayﬁ

b) 1,2-dibromethan
c) 1,1,2,2-tetrabromethan
d) hexabromethan

Reakce pent-1-enu s HBr je:

a) substituce
b) adice

¢) eliminace
d) presmyk

97



Reakce pent-1-enu s HBr je:

a) substituce
b) adice

c) eliminace
d) presmyk

Adici vody na ethen za
kyselé katalyzy vznika:

a) ethanol
b) ethanal
c) ethandiol
d) ethan

Adici vody na ethen za
kyselé katalyzy vznika:

a) ethanol
b) ethanal
c) ethandiol
d) ethan

Obchodujte a
postupte s fiqurkou

i

Nitraci brombenzenu vznika
prevainé:

L]
a) o—ap-bro obenzeny
b) m-bromnitrobenzen
c) o-bromnitrobenzen
d) m- a p-bromnitrobenzeny

Nitraci brombenzenu vznika
prevainé:

a) o—a p-brompi .obenzeny
b) m-bromnitrobenzen
c) o-bromnitrobenzen
d) m- a p-bromnitrobenzeny

Uréete sprivny systematicky ndzev
uhlovodiku HsC

a) 2-ethyl-3-propyl-2-penten-4-yn
b} 3-methyl-2-hexen-4-yn

¢} 4-methyl-3-propyl-3-hexen-1-yn
d) 2-ethyl-3-ethynyl-2-hexen

Urcete spravny systematicky nazev
uhlovodiku HsC

)

/
HsC.
\/\f/’“\ CHs
N
\CH
a) 2-ethyl-3-propyl-2-penten-4-yn
b) 3-methyl-2-hexen-4-yn

c) 4-methyl-3-propyl-3-hexen-1-yn
d) 2-ethyl-3-ethynyl-2-hexen

Nukleofilni cinidla obsahuji
v molekule:

; L)
a) kladny nabpgs
b) neparovy elektron

¢} volny elektronovy par
d) prdzdny orbital
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Nukleofilni ¢inidla obsahuji
v molekule:

.
a) Kladny nibelg®
b) neparovy elektron
¢) volny elektronovy par
d) prazdny orbital

Pro halogenderivaty

uhlovodikii je typicka reakce:

L]
a) radikalova thuce
b) elektrofilni substituce
c) nukleofilni substituce
d) elektrofilni adice

Pro halogenderivaty

uhlovodikii je typicka reakce:

" L]
a) radikdlova sM‘tuce

b) elektrofilni substituce
c) nukleofilni substituce
d) elektrofilni adice

Obchodujte a
postupte s figurkou

i

Jako diazotaci oznacujeme:

a) vznik alkylamoniové soli
b) vznik nonioué y li

c) vznik diazoniové soli

d) vznik azobarviva

Jako diazotaci oznacujeme:

a) vznik alkylamoniové soli
.

b) vznik noniové soli

c) vznik diazoniové soli

d) vznik azobarviva

Reakci zvanou kopulace lze
ziskat:

a) benzendiazoni v chlorid

b) p-hydroxyazobenzen

c) tetramethylamoniumbromid
d) ethyloxoniumhydrogensulfat

Reakci zvanou kopulace lze
ziskat:

a) benzendia ‘mchlarid
b) p-hydroxyazobenzen
¢) tetramethylamoniumbromid

d) ethyloxoniumhydrogensulfat

Reakci trimethylaminu

s jodmethanem vznikne
jedna z alkylamoniovych
soli, ktera? *

a) alkylamoni@‘

b) tetraalkylamoniova

c) trialkylamoniova

d) dialkylamonniova
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Reakci trimethylaminu

s jodmethanem vznikne
jedna z alkylamoniovych
soli, ktera? *

a) alkylamnniqw

b) tetraalkylamoniova

c) trialkylamoniova

d) dialkylamonniova

Oxidaci sekundarniho
alkoholu vznikne:

a) alken
b) aldehyd
c) keton

d) karboxylova kyselina

Oxidaci sekundarniho
alkoholu vznikne:

a) alken
b) aldehyd
¢) keton

d) karboxylova kyselina

Obchodujte a
postupte s figurkou

i

Oxidaci primarniho alkoholu
do druhého stupné vznikne:

a) alkan i
b) aldehyd
c) keton

d) karboxylova kyselina

Oxidaci primarniho alkoholu
do druhého stupné vznikne:

a) alkan
b) aldehyd
c) keton

d) karboxylova kyselina

Uréete pofadi klesajici bazicity
sloucenin:

anilin (1

metylamin (2

> ia pyridin (2

ﬁ‘ trimethylamin (4
a) 1=2>4-3
b) 2=324>1
c) 3=4>122
d) 4>2>3>1

Urcete poradi klesajici bazicity
sloucenin:

anilin (1)

metylamin (2)

32 pyridin (3)

-:’J trimethylamin (4)
a) 1-2-4-3
b) 2>3>4>1
c) 3»4>1>2
d) 4-2>3>1

Reakei pyridinu s kyselinou
chlorovodikovou vznika:

a) 2-chlorpyridin, )
b) 4-chlorpyridin

c) pyridiniumchlorid
d) 2,4-dichlorpyridin
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Reakci pyridinu s kyselinou
chlorovodikovou vznika:

a) 2-chlnrpyrid"5f',_;
b) 4-chlorpyridin

¢) pyridiniumchlorid
d) 2,4-dichlorpyridin

Sloucenina vzorce

[ N N

vznika reakci: *

a) benzendiazoniumehloridu s fenolem
v alkalickém stredi

b) benzendiazoniumchloridu s anilinem
v kyselém prostiedi

c) reakei anilinu s fenolem
d) reakei azobenzenu s kyslikem

Slouéenina vzorce

{ Hrn- { Hon

vznika reakci: *

a) benzendiazoni loridu s fenolem
v alkalickém redi

b) benzendiazeniumchloridu s anilinem
v kyselém prostfedi

c) reakei anilinu s fenolem

d) reakeci azobenzenu s kyslikem
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5 Ovéreni her ve vyuce

Kazda z vySe uvedenych her byla ovéfovana ve vyuce. Hry byly odehrany
ve dvou tfidach Sestiletého gymnazia (1. rocnik Gymnadzia Jana Nerudy) a ve dvou
tiidach Ctyfletého gymnazia (3.roénik Akademického gymnézia Stépanskd). ProtoZe
momentalné vyuduji na gymnaziu Stépanska, rozhodla jsem se na tomto gymnaziu
provést oveéreni nékterych her nejen z hlediska pouzitelnosti a jejich zabavné funkce,
ale pfedevsim k porovnani zvySeni ¢i nezvySeni zapamatovani si a procvic¢eni nebo
neprocviceni urcité oblasti chemie, zejména organické. Porovnani probihalo pomoci
testu, ktery psaly tfidy, které probraly ucivo organické chemie tradi¢ni metodou
i tfidy, které toto ucivo probraly také tradicni metodou, ale procvicily si jej navic
pomoci her Otazky a odpovédi s hlasovacim zafizenim a Chemlife. Soucasti testu byl
i dotaznik, ktery se tykal oblibenosti ¢i neoblibenosti a pfinosu ¢i nepfinosu
didaktickych her zac¢lenénych do vyuky chemie na gymnaziu.

Vétsinu her, i kdyZ ne mnohdy s chemickym obsahem, mam vyzkousenych
na c¢lenech turisticko-vodackého oddilu T.K.Stopafi, CTU, kterému se dlouhodobé
vénuji a do nedavné doby jsem ho vedla jako hlavni vedouci.

Z dotaznikového Setfeni jsem ziskala data, ze kterych jsem mohla vyhodnotit,
co si zaci o didaktickych hrach mysli, a zda by je zafadili do vyuky chemie

na gymnaziu. Blize se tomu tématu bude vénovat diskuze mé RP.
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6 Dotaznikove setfeni

Z&ktm tfetich roénikti Akademického gymnazia byly zadany jiz zminéné
testy a dotaznik. Byly vybrany dvé tfidy (3. C a 3. D), které nejprve hraly didaktické
hry Otazky a odpovédi s hlasovacim zafizenim a Chemlife, kde si zopakovaly ucivo
organické chemie, které probiraly v hodindch chemie. Proto obé tyto hry maji
podobné ne-li stejné otazky. A tfidy 3. A a 3. B, které toto ucivo také probraly, ale
didaktické hry na ono ucivo nehrdly. Jinak vSechny tyto tfidy odehrdly veskeré
didaktické hry zminéné v této praci vyjma pohybovych a béhacich her, které jsem
odehrala s jinymi tfidami, které ale dotaznik nevyplnily z technickych divodii.

Cilem dotaznikového Setfeni bylo zjistit, zda jsou pro tyto zdky didaktické hry
atraktivni, a zda si sami mysli, Ze jsou nejen zdbavné, ale i je nédemu naudci
¢i si pomoci nich zopakuji ucivo, nebo jsou pouze zdbavné bez edukativniho
charakteru, nebo jsou naprosto zbytecné. Pomoci dotazniku bylo navic zjistovano,
kterou z odehranych her z4ci preferuji.

Cilem testti bylo zjistit, zda v jeho spravném vyplnéni bude mezi tfidami, které
hraly didaktické hry a tfidami, které nehrdly didaktické hry, rozdil, coz bylo

i hlavnim cilem této prace.
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6.1 Dotaznik

Rocnik: Datum: Pohlavi:
1) Hrdl/a jste uz nékdy néjakou didaktickou hru (mimo mych hodin)?
a) ano

b) ne

2) Co si myslite o didaktickych hrdch?
a) jsou zbytecné
b) nebavi mé, jsem na hry dost velky/d
c) jsou zdbavné, ale z hlediska vyuky mé nic nenauci
d) zdbavnou formou si zopakuji ¢i nauc¢im urcitou latku

e) nevim

3) Zaradil/a byste didaktické hry do vyuky?
a) urcité ano
b) spisano
c) nevim
d) spisne

e) urcité ne

4) Jakou z chemickych her jste odehrdl/a:

5) Jakou zndmku byste které hfe dal/a v pfipadé zndmkovdni jako ve skole (tedy od 1 do 5)?

UVedte KIGECE AUVOAY: .......occeeeeeieeeeieee ettt ettt e et eee s et e s ae s sssaeasseassaeasaaen

6) Jaky je Vds zdajem o chemii?
a) chtél/a bych se ji vénovat v budoucnosti
b) zajimd mé
c) neutrdini predmét
d) nezajimd mé

e) nesndsim ji

7) Jakou priimérnou zndmku jste méli dosud z chemie na vysvédceni (zapocitejte zndmky v pololeti

i na konci skolniho roku gymndzia)?
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|6.2 Zpracovany dotaznik

Dotaznik vyplnilo 88 Zzaka z 3. A, 3. B, 3. C a 3. D ctyrletého
Akademického gymnazia Stépanskd v Praze 1. Z 88 Zéku bylo 32 chlapcti a 56
divek.

Zpracovany a graficky znazornény byly tfi otazky, které byly pro mou
RP nejpodstatnéjsi. Jednalo se o otazky z dotazniku ¢islo 1, 2 a 3.

» Zpracovani otazky ¢. 1
Hraél/a jste uz nékdy né&jakou didaktickou hru (mimo mych
hodin)?
a) ano

b) ne

otazka c¢.1

60 - 55
50 -
40 -
30
M pocet zaku
20 +
10 +

Z odpovédi vyplyva, Ze 62,5 % zakt didaktické hry mimo mych hodin nikdy
nehrélo. V dnes$ni dobé je pouzivani didaktickych her na ZS pomérné ¢asté, cemuz
odpovida i to, Ze 37,5% zaki zaskrtlo variantu ano. Musim ale konstatovat, Ze jsem

si ptivodné myslela, Ze zak, ktefi zaSkrtnou variantu ano bude vyssi pocet.
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» Zpracovani otazky ¢. 2
Co si myslite o didaktickych hrach?
a) jsou zbytecné
b) nebavi mé, jsem na hry dost velky/a
c) jsou zdbavné, ale z hlediska vyuky mé nic nenauci
d) zdbavnou formou si zopakuji ¢i nau¢im urcitou latku

e) nevim

otazkac.2

80 68
70

60 -
50 -
40 -
30 - EDOEE'K zaka
20 -

10 8
10 - 1

] | i d

a b ¢ d e

=

77% zakl si mysli, ze pomoci didaktickych her si zopakuji ¢i nauci

zdbavnou formou urcitou latku. Tato odpovéd potvrdila mé ocekavani.
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Zpracovani otazky ¢. 3

Zaradil/a byste didaktické hry do vyuky?

a) urcité ano
b) spis ano
C) nevim

d) spis ne

e) urcité ne

50
45
40
35
30
25
20
15
10

w

didaktické hry do vyuky, coz také splnilo mé ocekavani. Tato RP ma jako
hlavni cil porovndni védomosti zurcité oblasti chemie na zdkladé testt
ve tfidach, kde vyuka probéhla tradi¢cnim zptisobem, se tfidami, kde vyuka
probéhla kombinovanou formou a zjistit, zda je obcasné hrani didaktickych
her zaky vitanou metodou. Podle otazky ¢. 3 z dotaznikového Setfeni vyplyva,

Ze obcasné zarazeni didaktickych her by uvitalo 89% z dotazovanych Zzakt

43

otazka c.3

36
7
- N
b o | d

gymnazia AG Stépanska, Praha.

H pocet 7akil

Zaci u této otazky prevazné zaskrtli, Ze by urcité nebo spiSe ano zaradili
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» Zpracovani otdzky ¢. 6
Jaky je Vas zadjem o chemii?
a) chtél/a bych se ji vénovat v budoucnosti
b) zajima mé
c) neutralni predmét
d) nezajima mé

e) nesnasim ji

r w
otazka €.6
25
22 22 22
20 4
15
15
M pocet 7aka
10
7
5 -
0 T T
a b C d e

Z grafu vyplyva, Ze chemie zajima 33% z dotazovanych Zaka a 42%
zakli chemie nezajima ¢i ji nesnasi. Chemie obecné patfi mezi malo oblibené
predméty, i kdyZz podle tohoto grafu neni chemie uplné nendvidénym
predmétem. Ale je potieba se na odpovédi na tuto otdzku podivat ze Siroka.
Mezi dotazovanymi tfidami byla jedna tfida s pfirodovédnym zaméfenim,
a pokud bychom ji vyjmuli z hodnoceni, graf by se vyrazné zménil. Soucet

odpovédi d) nezajima mé a e) nesnasim ji by potom pfesahl 56%.
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7 Diskuze

7.1 Ovérené hry

,Smyslem a cilem vzdéldvini je vybavit vsechny Zdky souborem klicovych kompetenci
na urovni, kterd je pro né dosaZitelnd, a pfipravit je tak na dalsi vzdéldvini a uplatnéni
ve spolecnosti. Osvojovdni klicovyjch kompetenci je proces dlouhodoby a sloZity, ktery ma sviij
pocitek v predskolnim vzdéldvini, pokracuje v zdkladnim a stiednim vzdéldvini a postupné
se dotvdii v dalsim pribéhu Zivota” (Wikipedie). Aby u zakti doslo krozvijeni
kompetenci, snazSimu upevnéni védomosti a dovednosti aplikovat nabyté
védomosti pfi feSeni tkold a problémd, je diilezita spravna volba forem a metod
vyuky. BohuZel na naSich Skolach stdle pfevladd monologickd metoda nad vSemi
ostatnimi. Myslim si, Ze je zapotfebi vyuku nécim ,ozivit”, aby nebyla fadni
a monotvarnd. Jednoduchym feSenim je napf. zafazeni didaktickych her jako
aktivizujicich metod vedle jinych ¢innosti a aktivit zakt.

Ovérovani her a vyplnéni dotazniku splnilo mé ocekavani, tj. didaktické hry
zaky opravdu bavi a 1épe si zapamatuji ¢i zopakuji uéivo. Navic je didaktické hry
mnohdy nuti aplikovat nabyté védomosti. Podotykdm, Ze ovéfovani probihalo
ve tfetim roc¢niku ctyfletého gymndzia, a pfesto didaktické hry Zzaky bavily.
Na niz§ich gymnaziich ¢i na zdkladnich Skoldch by didaktické hry mély jisté jesté
vétsi uspéch.

Podle dotaznikového Setfeni mezi nejzabavnéjsi hry patti Otdzky a odpovédi
s hlasovacim zafizenim, potom Chemiku, nezlob se, Riskuj, AZ-kviz, Zaskrtavana
a Chemlife.

Nejlépe byla zaky hodnocena hra Otazky a odpovédi s hlasovacim zafizenim,
pficemz jde o obycejné testové ulohy. Pouziti hlasovaciho zafizeni bylo pro zaky

velmi zajimavé a zabavné. Néktefi si sice radili, ale i tomuto problému lze snadno
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predejit napf. rozdélenim otazek a zakt na oddéleni nebo rozsazenim zaki. Tato hra
byla oblibend i proto, Ze nema zadna pravidla, protoze se jednd v podstaté o kviz
nebo elektronicky test, a je tedy velice jednoducha oproti tfeba hfe Chemlife, ktera
zaky bavila, ale byla slozit€j$i na pochopeni. Pokud se ale hra hraje castéji, zaci ji jiz
znaji a tento problém je také vyfeSen. Vyhodou této hry je, ze Zaci neopisuji, protoze
hraji proti sobé. Kazdy se tedy snazi sdm za sebe. Ja osobné mdm rdda hru AZ-kviz
a Riskuj, protoze mi obé tyto hry pfijdou zdbavné pro procviceni probirané latky,
nepotfebuji pfi nich didaktickou techniku, ackoli sni jsou jesté atraktivnéjsi,
a pravidla zna témér kazdy.

Béhaci a pohybové hry jsem se zaky odehrdla jen jednou a tito Zaci dotazniky
nevypliiovali. Predpokladdam vsak, Ze obliba pohybovych her by byla vyssi nez
u ostatnich, avSak z praktického hlediska jsou na gymnaziich méné vyuzitelné, proto
jsem se s nimi prili§ nezabyvala. Vyssi obliba pohybovych her by byla nejspis proto,
ze zaci radi sportuji, ale pfiklanéla bych se spiSe k nazoru, Ze je to tak proto,
ze spoustu hodin Z4aci travi v lavicich a pohyb jim chybi. A samozfejmé také proto,
e p¥i pohybovych aktivitach se vice projevi soutéZivost a zapaleni pro hru. Zaci
se vice vyhecuji a hra ma pak rychlejsi spad.

Neméli bychom se vSak nechat strhnout oblibenosti her u zakt, ackoliv je toto
zkoumdni zajimavé. Spravnd didaktickd hra ma byt sice zdbavnd, ale Zaci
si pfi ni maji zopakovat urcité ucivo nebo se dozvédét néco nového. Proto
by zabavnost hry nikdy neméla zastinit u¢ivo, kvtili kterému je vlastné hrana. Je tedy
potfeba peclivé vybrat typ hry a aplikovat ji na dané téma, pfipadné prizptisobit
typu zakd, ktefi by ji méli hrat.

Doporucuji zafadit didaktické hry, byt jen kratické, alesponl 2x do mésice
(samoziejmé pokud by se hrdly kazdou hodinu, tak zevSedni). ZvySsi se tim nejen
motivace zakli, pozornost, ale i oblibenost predmétu. Podle odpovédi na otazku ¢. 6
v dotazniku je patrné, ze oblibenost chemie neni nikterak zavratnd, coz podle mého

vvvvv

abstraktivni védou. Ptala jsem se zakti, odkdy u nich prevlada tento negativni postoj
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k chemii a u vétsiny z nich se utvofil jiz na ZS. V tomto pfipadé ma ucitel na SS

VvV

pokustl, exkurzi a didaktickych her mtize snadnéji zvysit oblibenost tohoto celkem

neoblibeného predmétu.

I 7.2 Test

Ve ctytech tfidach tfetiho roéniku Akademického gymnazia, Praha byl rozdan
bez upozornéni po dvou tydnech po odehrani didaktickych her (Otazky a odpovédi
s hlasovacim zafizenim a Chemlife) test, ktery se zabyva organickou chemii. Otazky
testu byly pfipraveny podle uciva, které v onéch tfidach bylo neddvno probrano.
Didaktické hry, které Zaci téchto tfid hrali, byly téz sestaveny podle probirané latky.
V testu byly pouzity stejné otazky, které byly pouzity pfi hrach.

Tento test mél potvrdit, nebo vyvratit mou hypotézu, zda Zzaci, ktefi
absolvovali didaktické hry jako dopln€k ke klasické hodiné, vyplni test lépe nez Z4ci,
ktefi latku probirali pouze béhem klasickych hodin bez vétsitho vyuziti aktivizujicich
metod ve vyuce.

Test byl tedy pro srovndni napsdn ve dvou tfidach, kde zaci hry hrdli
a ve dvou tfidach, kde hry nehrdli, kde navic je jedna tfida pfirodovédného

zameéreni.

I 7.3 Vyhodnoceni testu

- Test psaly t¥idy 3.A, 3.B, 3.C a 3.D AG Stépanska.
- Didaktické hry hrali Zaci 3.C a 3.D. Obsah uciva ve hrach byl sestaven podle
probraného uciva.

- Ttfida 3.C a 3.D psala test 2 tydny po odehrani didaktickych her.
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Ttida 3.B nehrala didaktické hry, ale presto psala test, abych se dozvédéla, zda
ma hrani didaktickych her vyucovaci smysl.
Ttida 3.A didaktické hry nehréla, ale také pfesto psala test. Navic jde o tfidu

prirodovédného zaméfeni.

Trida 3.C +3.D Prirodovédna 3.A Trida 3.B
(hrali hry) (nehrali hry) (nehrali hry)

Foret bodii | Fodet 3k Fodet bodft | Fodet 4k Fofet bodd | Fofet £aki

10 0 10 ¢ 10 U

9 2 E 0 ? v

5 2 8 a 8 0

7 9 7 2 7 2

£ g B 4 = 1

5 a 2 & 5 4

4 el 4 3 4 3

3 1 3 ) 3 3

2 0 2 2 2 4

1 1 1 0 1 5

e Grafické zndzornéni:

12

10 A

M z3ci, ktefi hry hrali

M 33ci, ktefl hry nehrali

(=]

10 9 & 7 g 3 4 3 b i Fodet bodd
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e  Pokud bychom test ozndmkovali:

20
18
16
14
12
10

on a o

10-9bodti=1
8 — 7 bodti =2
6—-5bodti=3
4-3body =4
2-0bodu=5
Ttida 3.C+3.D Ptirodovédna 3.A Ttida 3.B
(hrali hry) (nehrali hry) (nehrali hry)
Znamla | Podet Zk Znamka | Fofet Zak( Znamka | Pofet 2kl
1 2z 1 1] 1 0
Z 17 2z 2 2z 2z
3 17 3 10 3 5
4 10 4 a8 4 =
5 1 5 2 5 9
3.Ca3. pirodovédna 3.A 38

—3Ca3D

—— piirodovédna 3.A

OCRr N WAV N oL S
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e Pro srovnani celkové tfidy, které hry hrdly a které nehraly:

Tfida 3.C +3.D Ttida 3.A + 3.B
(hrali hry) (nehrali hry)

Znarmia | Fecet Zaku Znamka | Poget 33kl

1 2 1 q

2 17 7 4

3 17 3 1c

4 10 4 14

7 1 g 11

3.Ca3.D 3.Aa3.B
20 18
18 16
16 14
14 0
12 4 10
12 ‘ ——3Ca3Dd 8 ——3Aa38
6 6
4 4
2 2
0 0
1 2 3 4 5 1 2 3 4 S5

e Celkové zndzornéni v tabulce v procentech

Znamka | Procenta zakd, ktefi hry hrali | Procenta zakd, ktefi hry nehrali
1 4,2% 0%

2 36,2% 9,1%

3 36,2% 34,1%

4 21,2% 31,8%

5 2,2% 25%
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e Grafické znazornéni v procentech:

0 7 36,2%  36,2%
34,1 %

33 - 31,8 %

30 -
25%
25 -+
21,2

20 - M #ci, ktefi hry hréli

15 - M i5ci, ktefi hry nehrali

- 9,1%

4,2 %

3 - 2,2 %
0 %

1 2 3 4 5 tnamka

Cilem mé RP bylo charakterizovat aktivizujici didaktické metody a jejich misto
ve vyuce chemie na gymndziu vcetné seznameni s didaktickou technikou,
kterd se da pouzit pro aktivizujici didaktické metody. Tento cil jsem splnila na
zacatku této prace. Ddle jsem méla vytvorit podklady, metodiky a pomtcky
pfiblizné 5 didaktickych her k vyuziti vyuky chemie na gymnaziu. Tyto
hry prakticky ovéfit ve vlastni vyuce. Nakonec jsem vytvofila her vice a jejich
hratelnost ovéfila. Pomoci her Otazky a odpovédi s hlasovacim zafizenim a
Chemlife jsem téZ porovnala védomosti z oblasti organické chemie na zakladé
testi ve tfidach, kde vyuka probéhla tradicnim zptisobem, se tfidami, kde
vyuka probéhla kombinovanou formou. Z grafu je velmi patrny rozdil
ve vyplnéni testu ve tfidach, které se tcastnily didaktickych her a ve tfidach,
které se her netucastnily. Klicova hypotéza této RP, ,zaci, ktefi absolvovali
didaktické hry jako doplnék ke klasické hodiné, vyplni test l1épe nez Zaci, ktefi
latku probirali

pouze béhem klasickych hodin bez vétsiho vyuziti

aktivizujicich metod ve vyuce”, se tedy potvrdila.
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8 Zaver

Didakticka hra je forma seberealizace zakti fizenad urcitymi pravidly a sledujici
vychovné vzdélavaci cile. Herni situace 1ze rozvijet v kazdém vyucovacim pfedmétu.
Jsou-li sluditelné s aktudlnim didaktickym cilem, mimofddné zvysuji zdjem o ucivo
a prispivaji k oblibé daného pfedmétu. Tato okolnost ma zadvazny vliv na efekt uceni.

V dnesni dobé je jiz pouzivani didaktickych her pfevazné na zdkladnich Skolach
roz$ifené. V mensi mife pouzivani didaktickych her proniklo i na stfedni Skoly. , Hry
jsou vychovnym prostiedkem, ktery hrdl vyznamnou roli béhem celého historického viyjvoje
pedagogického mysleni, nachdzi svou oblibu i u dnesnich déti, a to nejen pro svoji libost,
kterou ticastnikiim prinast” (NEMEC, ]. 2004). Utitelé jsou si védomi jejich vyznamu
jako zdroje motivace a aktivizace. Akceptuji, Ze hry zvysSuji mimo jiné koncentraci
pozornosti zakd, rozvijeji tvofivy zptsob mysleni, cviéi pamét a predstavivost.

Zamérné jsou v této praci uvadény pouze hry, které se hraji v kolektivu, ackoli
nékdy hraji proti sobé jednotlivci, nékdy skupiny, ale nemaji podobu pocitacovych
her. I kdyZ jsou mnohdy multimedidlni. Poéitacové hry vedou k citové a socidlni
izolaci lidi, déti ¢im dal tim vice a nemohou nikdy nahradit hru hranou skupinou lidi,
déti. Spravné zvolend didaktickd hra by pravé naopak méla vést krozvijeni
komunikativnich a socidlnich kompetenci.

Navic ucitel pomoci aktivizujicich metod, zejména didaktickych her, zvysuje
svou neformdlni autoritu, stdvad se oblibenéjSim a jeho pfedmét zdbavnéjSim.
Ma moznost povSimnout si mezilidskych vztahti uvnitf tfidy a téchto poznatkt
vyuzit v dalsi pedagogické praci.

A jak zndma véta rika, dobré vyucovini se sklddd z jedné cturtiny z p¥ipravy a ze tii
¢tortin z divadelniho predstaveni. Ucinme tedy z obycejnych hodin hodiny trochu
neobycejné! A meéjme na paméti, Ze nejsme pouze ndstrojem ke vzdélani zakut
v nékterém z oborfi, ale i ndstrojem k rozvijeni jich samych. , Bez uceni nelze dosdhnout

vysokého stupné poznani a mysleni a bez mysleni neni mozné 1cinné usmeérriovat svou vnitini
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disciplinu. I proto méné vzdélani lidé castéji pdchaji zlociny a porusuji spolecenské konvence”
(ZELINOVA, M. 2007).

A jesté jedna véc na konec: , hrit si je tvofivy akt. Pravda, ne vZdy, ale mnoho her
md v sobé kreativni proky. Hra je vytvdfeni svéta, ktery je navic, nad nebo vedle svéta
bézného. Hra je realizaci nasich fantazii. Hra je cestou do naseho nitra. Kdo si dovede hrit, ten

zZije. Kdo to neumi nebo nemiiZe, ten jen prezivd” (Prdazdninovd skola Lipnice, 2006).
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