Metodika pro Cukerné Sudoku

Sudoku byly generovany v programu Sudoku UltiMae 2

Nasledné uapravy (vytweni tajenky, dekodovaci K)i byly provedeny v programech Adobe
Photoshop a Corel Draw.

Tajenky se daji upravit i pro jiné skupiny latek.

Vyuziti:
. VyieSeni tajenky jako doméci Ukol a dohledani vyznaniteratue, nasledna
namatkova kontrolaipvyucovani. Vhodné je vyrobit&Si paet variant.
. Po vyreSeni tajenky zadat tajenku jako téma referatuy keditké eseje.
. Moznost udleni zndmek za aktivitu (rychlé ¥gSeni, vysoce nadméerny
referat/esej)

Sestavil: Martin Divi$, student 4.doiku organické chemie nafPUK v Praze, 2007
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(Tajenky: 1 stelna bavina; 2 arabska guma; 3skrob chitin)
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